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| : LA GENESE

1 : Attribution du projet

Début d’année 2020, Mr Arnaud Harbonnier, formateur référent de notre session
de formation, a eu une demande de création d’une application de la part de
I’entreprise Nortec Ingénierie.

Dans ce cadre, il m’a proposé, ainsi qu’a Vincent Brocheton, de participer a une
réunion avec les représentants de I'entreprise afin de faire un point sur leur besoins,
et la réalisabilité de leur projet dans le cadre de nos deux stages restant a effectuer
dans notre parcours de formation.

Afin de préparer la réunion, les représentants de I'entreprise ont fait un schéma
préliminaire, avec leur vision de I'application qu’ils désiraient.

Nous avons donc eu copie de cette ébauche, jointe dans les pages suivantes, avant
la réunion afin que nous puissions commencer a comprendre le but recherché par
I’application. (Figures 1-1, 1-2 et 1-3)

Avec ces documents, nous commencons a nous faire une idée du but de
I"application. Qui sera de générer des rapports PDF automatiquement en fonction de
ce que les utilisateurs rentreront, et la possibilité de les envoyer par mail. Mais il est
vrai qu’a ce stade, le fonctionnement général restait tres nébuleux, d’ou la nécessité
de la réunion afin d’éclaircir précisément les attentes du client.
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2 : La réunion avec les représentants de Nortec

Mi-janvier, nous avons donc eu cette réunion avec :
e Mr Florent Courbez, chargé d’affaire chez Nortec
e Mme Hélene Verdrot, chargée d’affaire également
e Mr Arnaud Harbonnier, formateur référent de notre session
e Mr David Riehl, ingénieur développeur et formateur de notre session
e Mr Vincent Brocheton, stagiaire de la formation
e Et moi-méme.

Le but de la réunion a été de définir avec plus de précision les réels besoins du
client, la faisabilité de I'application a notre niveau dans un délai correct, et la déja nous
avons rencontré une problématique qui nous suivra tout le long du développement :
la complexité de dialoguer entre deux métiers différents.

En effet, Mr Courbez avait déja une idée précise de comment il voyait I'application,
comment elle I'aiderait au quotidien dans I'exercice de sa profession, et avec le
langage propre a celle-ci. La grande problématique aura donc été de se comprendre,
de bien mettre les choses a plat, afin que plus tard nous ne nous lancions pas dans le
développement en pensant avoir compris les attentes, mais en étant « a c6té de la
plaque » et produire une application qui ne répondrait pas aux besoins.

Ainsi, pour I'anecdote, Mr Courbez parlait de « base de données », ce qui nous de
notre c6té nous parlait en tant que développeur comme systeme de base de données,
alors que pour lui il s’agissait de la liste des utilisateurs. Ce n’est qu’un exemple parmi
d’autres sur lesquels nous avons di faire attention au langage utilisé.

C’est pourquoi par ailleurs, pour éviter ce genre de désagréments, que, suivant le
conseil de Mr Riehl, nous avons décidé des cette réunion, de mettre en place un
systéeme AGILE afin d’avoir des échanges réguliers entre nous et le client, pour pouvoir
rectifier le tir si jamais le développement partait dans une mauvaise direction.

Al'issue de la réunion la décision a finalement été prise que nous effectuerions nos
deux derniers stages dans l'entreprise, a la réalisation de l'application, de la
conception au développement, avec l'aide si besoin de Mr Riehl si jamais nous avions
des difficultés.

L’aventure a donc commencé ainsi...
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Il : CAHIER DES CHARGES

1 : Présentation de I’entreprise

NORTEC est un Bureau d'Etudes Techniques
pluridisciplinaire indépendant qui agit dans le batiment
depuis 1995 :

e Secteur d’activité : Batiment

e Nombre d’employés : + 40

e Gérant : Mr Benoit Petit

e Un bureau a Villeneuve d’Ascq, un a Paris
e Chiffre d’affaire : 4,5M€

Il faut savoir que l|’entreprise ne possede pas de secteur développement
informatique. Nous avons donc opéré en totale autonomie en relation avec eux pour
le développement de I'application.

Nous avons été en contact régulier avec Mr Florent Courbez, responsable péle
travaux MOE Paris, en tant que référent dans I’entreprise.

Nous avons aussi présenté le projet d’application a Mr Benoit Petit, gérant de
I’entreprise lors d’une réunion improvisée dans les locaux de celle-ci.

Nos relations générales avec I'entreprise auront finalement été similaires a celles
gu’ont des développeurs freelance avec leur client.

2 : Objectifs de I’application

L’objectif de cette application est de créer un écosystéme inédit dans la gestion
de chantiers de construction.
Elle permettra :
e Le suivi des entreprises intervenant sur un chantier
e Le suivi des effectifs réellement présents ou non par semaine
e Le suivi des différentes taches et éventuels retards
e Lagénération de rapport de conformité en pdf
e L’envoi automatique par mail des rapports aux entreprises concernées
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3 : Cibles de I’application

L’application est destinée a étre utilisée par :
e Les chargés d’affaires qui inspecteront les chantiers
e Lesresponsables de I'entreprise
e Lesresponsables des différentes entreprises intervenantes

Les droits devront étre ajustables suivant les différentes responsabilités des
différents intervenants sur chaque chantier.

4 : Périmetre du projet

L’application sera sous la forme d’un site internet. Idéalement consultable de fagon
ergonomique a la fois sur PC et sur IPad.

Une évolution envisagée sera la mise en place a terme d’une application mobile
IOS pour utilisation sur IPad.

La création de compte ne pourra étre possible que par les administrateurs.
L’application n’est pas publique.

L’application, véhiculant des informations sensibles internes a I'entreprise devra
étre la plus sécurisée possible.

5 : La charte graphique

Nous avons toute latitude quant a la charte graphique du site, en respectant
guelques contraintes néanmoins :

e Une Ul simple et intuitive

e Un aspect moderne

e De maniere générale, il faut donner envie aux utilisateurs de réellement
utiliser I'application. Qu’ils y trouvent un gain de temps, sans que ce soit
trop compliqué pour autant.
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Pour cela, Mr Courbez nous a donné quelques exemples d’applications utilisées
dans le domaine afin de nous inspirer. Comme ici avec |'application Aproplan.

fecourbez

Projets = Filtres Recherche -

c

Liste des projets dans Aproplan

fcourbez v

A& Page d'accueil 1554 résultats @ Date de modification ~

Points

D STATUT = NUMERO * CATEGORIE * SUJET % LOCAL = DATE D'ECHE... ¥ EN CHARGE + AUTEUR = Pigce joil

=, Formulaires
B oocuments Le mois dernier

Participants

a
VALIDE MOEX ¥ 01011.20 Sols durs - Carrelage Socle a remplir 08/06/2020 SURFACE CARRELAGE  Florent COURBEZ v/
£ parametres
01011.03 Sols durs - Carrelage Terminer faience 08/06/2020 SURFACE CARRELAGE Florent COURBEZ v
B rFanification douche
Contrdler dimension Dominique
= R SURFACE CARRELAGE
01011.01 Sols durs - Carrelage o 80 e vt Cuisine 30/01/2020 Bocuwe v
VALIDE MOEX 01031.26 Electricité Courants ... Mangue une sonnette 01/07/2020 Sciren Florent COURBEZ /'
0103.1.24 Sols durs - Carrelage Socle & remplir 08/06/2020 SURFACE CARRELAGE Florent COURBEZ v
VALIDE MOEX 01031.02 Menuiseries intérieur...  Poser porte dentrée 08/06/2020 Habitat Bois Florent COURBEZ v/
01041.34 Menuiseries intérieur... ;ﬁ::\?ﬁ‘;“"ssame a 08/06/2020 Habitat Bois Florent COURBEZ v
VALIDE MOEX ¥ 01041.49 Electricité Courants ... Poser plastron 08/06/2020 Sciren Florent COURBEZ v/
01041.48 Electricité Courants ... Poser plastron 08/06/2020 Sciren Florent COURBEZ v
her le
01041.29 Plomberie | chauffag... 5::‘;7;;3'”: rou 08/06/2020 Remy Martin Florent COURBEZ
VALIDE MOEX ~ 01041.28 Sols durs - Carrelage ;ﬁm:mgmge * 08/06/2020 SURFACE CARRELAGE  Florent COURBEZ
01041.03 Menuiseries intérieur... Poser porte dentrée 08/06/2020 Habitat Bois Florent COURBEZ

Liste des tdches dans Aproplan
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6 : Contraintes techniques

Il N’y a eu aucune contrainte technique spécifiquement évoquée. L'application
n’existant tout simplement pas, nous avons toute latitude dans les technologies a
utiliser, I’'hébergement. Tout doit étre fait de zéro !

La seule contrainte, et qui aura été primordiale dans le choix des technologies, c’est
évolutivité de I'application. Avec [|'éventuel développement, plus tard, d’une
application mobile en plus de la version Web.

Plus tard il aura été fait mention de la maintenance, et dans quelles conditions...
Avec I'éventualité que nous effectuions notre contrat d’alternance chez eux, afin que
nous développions une application vraiment fonctionnelle, ainsi que I'application
mobile qui s’y rattacherait. Mais finalement, la situation a fait que ce ne sera pas
possible.

7 : Livraison
Aucun délai de livraison n’a été donné a ce stade.

Une estimation a été faite par Mr David Riehl qui, vue la complexité du travail a
effectuer, a estimé la livraison possible d’une version fonctionnelle a partir de
décembre 2020.
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Il : DEROULEMENT DES STAGES

1 : Introduction

Dans cette partie, je parlerai essentiellement, sans rentrer dans la technique, du
déroulé plus ou moins chronologique de la conception, du développement, et des
relations avec |’entreprise dans le cadre des stages, et en dehors.

Je parlerai des moyens mis en place pour la communication, des difficultés
rencontrées lors de cette communication. Toute la partie relationnelle de la gestion
de projet en somme.

J'adopte ce plan par soucis de synthese pour éviter que I'ensemble du dossier soit
trop indigeste. Donc ici je parlerai vraiment de ce qui a été fait de fagcon succincte,
toutes les explications arrivant par la suite, par thématique, et de fagon beaucoup plus
technique.

2 : La période pré-stages

Deés la fin de la réunion, nous savions que seuls les deux mois de stage restant,
méme en bindbme, ne seraient bien évidemment pas suffisants pour le développement
d’une telle application.

Nous avons donc commencé bien avant la premiére période le maquettage (que je
détaillerai plus tard), la réflexion sur le choix des technologies, et notre formation en
autodidacte sur les technologies retenues (qui ne faisaient pas partie du programme
de la formation), le choix s’étant porté sur une APl Rest en Symfony et un Front en
React.

Ainsi, dans la chronologie, avant d’entamer la premiéere période de stage, le travail
de maquettage était bouclé, validé par le client, et notre formation sur les
technologies choisies quasiment terminée. Cette période préliminaire d’'un mois
environ aura été bénéfique afin que nous puissions nous lancer réellement dans la
conception et le travail de développement des la premiere période.

De plus, pendant cette période nous avons également mis en place un groupe
WhatsApp afin de simplifier les échanges le client.
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3 : Le stage du 17/02/2020 au 13/03/2020

3.1: Laréflexion sur la base de données

La premiere étape pour nous, et non des moindres, aura été une grande
réflexion sur la structure de la base de données de |'application. Etape cruciale afin
d’arriver a une architecture solide, nous nous sommes basés sur le travail de
maquettage précédemment établi et validé par le client pour déterminer le
dictionnaire de données, ainsi que le modele relationnel.

La tache étant assez ardue, et apres plusieurs ébauches via JMerise,
finalement nous avons eu I'aide bienvenue de Mr Riehl (spécialiste dans le domaine)
afin de nous épauler.

Avec lui nous avons donc établi un diagramme de classe, ce qui
correspondait d’ailleurs plus logique afin que, plus tard, dans Symfony, ce soit plus
naturel pour la création des entités avec Doctrine.

Nous avons par ailleurs choisi une approche du Front vers le Back. Mais
I’établissement de ce diagramme de classes nous paraissait absolument nécessaire
avant tout début de code.

Cette premiere période nous aura pris quand méme une semaine complete,
en plus de terminer notre formation sur Symfony et React.
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3.2: Le développement de la partie Front

A la suite de I'établissement du diagramme de classe, nous nous sommes
enfin lancés dans le développement.

La premiére chose aura été de mettre en place tout I'écosysteme de
développement. La création de la base Symfony, avec ApiPlatform, la configuration de
la partie React, et le branchement entre les deux avec WebPack.

Nous avons en outre mis en place un dépd6t GitHub, défini les regles pour
son utilisation afin d’éviter au maximum les conflits de branche.

Et nous avons donc le reste du temps commencé réellement le
développement de la partie React de I'application.

C'est a ce moment-la, lorsque les premiers visuels furent préts, que nous
avons mis en place une méthode « pseudo-Agile » afin de transmettre a I’entreprise
le plus fréquemment possible les avancées au niveau de l'interface. C'était nécessaire
vu que, la plupart du temps, nous étions en télétravail. Car il a été convenu que nous
déplacer tous les jours dans les bureaux de Villeneuve d’Ascq n’était pas utile, car de
toute facon personne n’aurait pu chapeauter notre travail sur place.

Le développement s’est donc fait sans Back fonctionnel. Mais a I’aide d’un Mock,
d’ou lI'importance d’avoir fait au préalable le diagramme de classes afin d’avoir la
bonne structure de données.

Néanmoins, je nuancerai le fait que cette partie ait été full-Front car, méme si cela
n’a pas été implémenté des le départ, la partie authentification a été faite également
pendant cette période.
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3.3 : Les déplacements sur chantier

Dés le départ il a été également conclu que nous aurions des déplacements
a faire sur site, afin de voir et de comprendre in situ le fonctionnement que devra avoir
I"application.

Ce fut une étape tres importante et tres instructive ! En effet, comme je I'ai
déja mentionné, nos métiers sont tres différents et il arrivait fréquemment que nous
parlions la méme langue, mais pas le méme langage. Ainsi une immersion sur les
futurs sites d’utilisation ont permis de lever des incertitudes, de préciser certains
fonctionnements, et de pouvoir s’approprier nous-méme les contraintes du métier
pour lequel nous développons I'application et en quoi elle pourra leur simplifier le

travail.

Nous avons donc effectué deux déplacements :

A Bousbecque en
métropole lilloise, sur un
chantier de logements HLM
en voie de finalisation.
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Ainsi, en suivant le client dans ses

inspections sur chantier, il nous notifiait par
moment certaines taches que devrait
automatiser l'application.

Par exemple, pour la création des
rapports, il existe une partie nettoyage, car si
I'entreprise ayant précédemment travaillé
dans le secteur ne |'a pas correctement
effectué, il est a sa charge de le faire, ou de
payer pour le faire faire.

La photo ci-contre est un exemple
de non-respect du nettoyage, et I'application
devra permettre de le notifier dans le rapport
qgu’elle générera, en y adjoignant la photo et en
précisant I’endroit.
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A  Plaisir, en région
parisienne, sur un chantier
également de logements HLM
mais beaucoup plus important et

moins avancé.




3.4 : Présentation du projet au gérant

A la suite de notre visite du site de Bousbecque, nous sommes allés au siege
de I'entreprise a Villeneuve d’Ascg.

Sur place, nous avons donc rencontré le gérant de I'entreprise, Mr Benoit
Petit, et lui avons présenté le travail effectué a ce stade, en petit comité. Il s’est
montré d’ailleurs tres intéressé par le projet porté par Mr Courbez, son employé,
qui lui faisait également la liaison pour lui donner sa vision de |'application
définitive dans le contexte de leur activité.

C'est d’ailleurs a ce moment la qu’on été posé les questions sur la future
maintenance, sur la propriété intellectuelle du produit, d’une éventuelle
alternance dans I'entreprise pour 2020-2021.

Cette réunion aura été également une bonne expérience pour nous
présenter le produit de notre travail, et de tenter de lui prouver la valeur ajoutée
pour son entreprise.

3.5: Les « joies » de larelation clientéle

A la vue de notre travail a ce stade, et au retour apparemment positif
du gérant, Mr Courbez a finalement eu d’autres nouvelles idées a implémenter
dans I"application... Avec la question « est ce que c’est possible ? ». Possible oui...
Mais faisable a deux dans un délai raisonnable, pas vraiment...

I a donc fallu a ce moment vraiment préciser les limites de
I"application, du moins dans sa premiere version. Ensuite rien n’empécherait
gu’elle puisse évoluer en y adjoignant des fonctionnalités supplémentaires.

En effet, il s’est mis a espérer pouvoir faire en sorte que I'application
devienne a terme une solution complete de gestion de projet (et non plus
uniguement limitée aux chantiers de construction). A ce moment nous avons d{i
vraiment limiter et cadrer les choses, car on sortait totalement du cahier des
charges initial...

A ce moment également un nom provisoire a été trouvé pour
I"application : Deadlines.
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La vision de Mr Courbez
sur le futur de l'application est
réaliste... Mais non réalisable
pour le moment... Nous avons
donc di recadrer les priorités...

3.6 : Conclusion de la période

Ce mois de stage fut donc tres prolifique, autant en nous familiarisant
de facon bien plus concrete avec React et le développement de toute la partie
Front, qui en grande partie était achevée a ce moment (ne manquait que la
résolution de certains bugs génants et la réalisation de la partie panneau
d’administration), autant sur le plan personnel en découvrant le secteur du
batiment et la relation client/développeur qui peut étre parfois compliquée a
gérer.
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4 : La période inter-stages

Cette période fut trés particuliere... Comprenant le confinement di au
Coronavirus, les cours ont été, apres un temps d’organisation, dispensés en
télétravail.

Concernant le projet, ces événements auront marqué un point d’arrét dans
les relations que nous avions avec I’entreprise. En effet, durement touché par cette
crise, Nortec a di s’organiser comme toute autre entreprise. Et I'application est
donc tombée en quelque sorte dans les oubliettes... Ce qui aura des répercussions
sur la derniere période de stage, ou des choses envisagées n’auront finalement pas
eu lieu.

En ce qui concerne son développement, la toute nouvelle organisation, ainsi
que les difficultés personnelles, I'auront fortement ralenti. Mais méme dans ces
conditions, il a continué, corrigeant surtout des bugs coté Frontend.

Le plus gros soucis a ce moment fut donc la grande raréfaction des retours
du client que nous avions auparavant...

5 : Le stage du 02/06/2020 au 29/06/2020
Nouvelle période de stage officielle, nouvelles difficultés.

En effet, durant cette période, il nous a été demandé a Vincent et moi, en
plus du stage pour Nortec, de dispenser les cours HTML et CSS a Valarep a la
nouvelle session qui venait de débuter, a raison de deux jours et demi par semaine.
Diminuant ainsi notre temps disponible a consacrer au développement de
I"application.

Néanmoins, pendant cette période nous avons enfin commencé le Backend,
avec la création de toutes les entités avec Doctrine, et nous avons véritablement
commencé le travail de branchement entre |'application React et I’API Symfony.

Il était prévu que nous fassions une présentation PowerPoint de |'application
devant toute I'entreprise... Ce qui n’aura jamais eu lieu finalement...
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6 : La période post-stages

Le développement aura finalement repris sur des chapeaux de roue pendant
I’été, malgré nos autres obligations comme par exemple la recherche de notre
contrat d’alternance pour I'année prochaine.

Durant cette période, et ce méme si les rapports avec le client ont continué
d’étre quasi-inexistants, nous avons finalisé toute la partie administration,
création-modification des projets, création-modification des utilisateurs,
implémentation des réles (que nous avons finalement réduit a deux dans un
premier temps), branchement de I’API avec I'application React pour la liste des
projets, la modification de ceux-ci, création du systeme d’upload des images, et un
début de I'adaptation responsive de |'application etc....

Durant cette période, j’ai également mis en production une version que je
qualifierai pré-alpha sur un serveur (pas forcément adapté mais c’est fonctionnel
sur les fonctionnalités implémentées malgré quelques bugs notamment au niveau
du lien des images).

Enfin, pourillustrer le désintérét du client, que je comprends vu la situation,
c’est qu’un message a été envoyé avec le lien de cette version en production, et
un acces pour qu’il puisse tester... Au moment ou j’écris ces lignes, trois semaines
ont passé et nous n’avons eu aucun retour, malgré que le message a été bel et bien
recu et lu...

6 : Conclusion

Ces différentes périodes auront donc été inégales en qualité, mais auront
été tres instructives sur différents plans.

Elle nous aura initié a la gestion de projet avec la relation clientele, ce qui
n’est clairement pas évident, entre la compréhension des attentes, des besoins, et
leur formalisation afin de faire le développement il y a un grand travail de réflexion
(transposition des besoins en un développement réaliste), relationnel pour mettre
également des limites suivant les contraintes de temps (ici il n’y avait pas de
contrainte de budget mais ce serait aussi a prendre en compte dans le cas d’un
développement commercial)...
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IV : REFLEXIONS PRELIMINAIRES

1: Le choix des technologies

1.1: Laréflexion

Avant de débuter tout projet, il faut déterminer avec quelles technologies il
sera le plus adapté. C'est une étape primordiale et trés importante car elle
constitue déja un point de non-retour. En effet, cette étape doit étre faite avec
soin, car commencer a développer avec des technologies inadaptées est une perte
de temps, et de plus le résultat pourrait ne jamais étre a la hauteur des attentes
du client. Et en cas de changement... Il faudra reprendre lintégralité du
développement...

Nous avons fait notre choix en fonction de deux critéres primordiaux :
e Des technologies toujours maintenues et libres !

e Une communauté conséquente et active.

1.2 : Une application Symfony pour le Back

Symfony est un puissant Framework MVC libre de droit
écrit en PHP, développé par la société francaise Sensiolabs
d’abord pour ses propres besoins, et qui I'a partagé avec la
Symf communauté PHP par la suite. Il est devenu le plus populaire au

M fil du temps. Avec une tres solide communauté. Il est
actuellement en version 5.

Deés l'issue de la réunion préliminaire, nous étions d’accord sur un point : ne
pas faire le back end en PHP pur. Et ayant déja commencé a toucher a Symfony, ce
choix de Framework nous a semblé évident.

En effet, grace a lui, nous pouvons déja penser a une gestion « simplifiée »
de la base de données grace a 'ORM Doctrine, pouvoir profiter de son systeme
puissant d’injection de dépendances, de toutes les librairies existantes, et nous
appuyer sur la communauté en cas de soucis rencontré pendant le
développement.
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1.3 : Une application React pour le Front

React est une bibliothéque JS libre développée par
Facebook. Elle permet de faciliter la création d’application
Web monopage via la création de composants dépendant
d’un état et générant une page HTML a chaque changement
d’état.

Pour la partie Front, nous avons hésité entre
Angular et React. Nous voulions de toute fagon utiliser une technologie Front
réactive, qui permet I'actualisation des informations sans pour autant rafraichir la
page afin de donner une meilleure expérience utilisateur.

Pourquoi React et pas Angular ? Ce choix en revanche s’est fait de fagcon
pragmatique... En effet, avec mes recherches, je suis tombé sur une formation de
Lior Chamla ayant pour but |la création d’une application React, avec un back
Symfony en passant par une API Rest. Ainsi, et bien que, contrairement a Angular,
React n’était pas au programme de cette année, nous avons décidé de suivre cette
formation et d’utiliser cette architecture pour le projet.

1.4 : Une API Rest pour dans la pratique les lier

Le choix d’'une API Rest finalement s’est avéré
naturel pour lier le Back et le Front. En effet, le principe
méme d’une API Rest est son indépendance. Elle répond
aux requétes et envoie les données demandées sous une

forme standardisé (dans notre cas ce sera en JSON) et
REST Apl cela correspond bien a la volonté du client d’évolution
de I'application avec I’éventualité de développement

d’une application mobile dédiée. Ainsi, dans cet optique, il
n’y aurait que le client a développer, le back étant indépendant et renvoyant toujours
les mémes informations dans le méme format suivant les requétes effectuées, ce qui
diminue donc le futur temps de développement, permet une grande modularité en
ayant la possibilité que plusieurs clients se connectent a I’API.
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2 : Les maquettes

A la suite du choix des technologies, nous avons pu commencer le travail sur
I'interface utilisateur avec le maquettage graphique de I'application. Le faire de
facon précoce nous a été tres utile car c’est a partir de ces maquettes que nous
avons pu déterminer le dictionnaire de données afin d’élaborer ensuite le modéle
logique de celles-ci.

Ce travail a été réalisé avec le logiciel Pencil, permettant la réalisation de
maquette dans un style « fil de fer ».

A chaque réalisation, nous envoyions, Vincent et moi, une version chacun au
client pour validation, avec pour lui le choix de la version qu’il préférait. Ici je ne
mettrai que les maquettes que j'ai personnellement réalisées.

2.1: Lapage de Login

Bienvenue sur le portail Nortec

[ IDENTIFIANT

[ MOT DE PASSE

Réinitialisation du mot de passe

CONNEXION

La page de Login reste donc tres simple. J'ai repris les couleurs du
logo de I'entreprise pour lui donner une identité visuelle propre. Pas de lien pour
I'inscription vu que I'application ne le permettra pas.
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2.2 : Lapage de laliste des projets

Bienvenue Admin vy

Liste des projets Rechercher
Liste des projets Super projet Super projet 2 Super projet 3
Super projet
Super projet 2
Super projet 3
Super projet 4
PHOTO PHOTO PHOTO
Statut: Statut: Statut: Fini
Super projet 4
e AJOUTER PROJET
Statut: Archivé
Bienvenue User v
Liste des projets Rechercher
Liste des projets Super projet Super projet 2 Super projet 3
Super projet
Super projet 2
Super projet 3
Super projet 4
PHOTO PHOTO PHOTO
Statut Statut Statut: Fin
Super projet 4
PHOTO
Statut: Archivé
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La page de la liste des projets est celle sur laquelle nous arrivons juste apres
I"authentification dans I'application.

Inspirée de la disposition d’Aproplan, elle consiste en I'affichage des projets
qui sont disponibles pour l'utilisateur authentifié. Avec un titre, une description,
une photo et un statut de chaque projet.

Elle comporte également un champ de recherche pour retrouver facilement
un ou plusieurs projets particuliers.

Un menu vertical a droite, jugé redondant par la suite, sera finalement
abandonné.

Elle existe en deux versions :
e La version pour un administrateur qui peut ajouter un projet

e Laversion pour un utilisateur

Bienvenue User v

Liste des projets Tous Rechercher

Trier par

Liste des projets Super projet i Super projet 2 Super projet 3

Super projet
P ) Fini
Super projet 3
Super projet 4

Archivé

PHOTO PHOTO PHOTO

Statut: Statut: Statut: Fini

Super projet 4

PHOTO

Statut: Archivé

Un menu déroulant pour filtrer les projets suivant son statut a aussi été
pensé, mais abandonné par la suite car redondant avec la recherche qui le
permettra. De plus, en retour nous avons eu la demande suite a ces maquettes de
ne pas afficher par défaut les projets archivés, mais qu’un bouton le permette.
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2.3 : La page de détail d’un projet

Bienvenue Adminv

Liste des projets l:’ Rechercher
Liste des projets

Super projet Super Projet
Super projet 2
Super projet 3
Super projet 4

Details

Localisation: 50 avenue Tartampion
59500 LILLE

Date de début: 14/02/2020
PHOTO Date prévue de fin: 14/02/2021
Actions

Nouveau Rapport

Liste des rapports

Statut

e

En cliguant sur un projet dans la liste, nous arrivons donc sur une page avec
des informations plus détaillées sur le projet sélectionné.

Ony retrouve les informations générales, mais en plus nous avons toutes les
informations de localisation du projet, les dates de début, fin prévue et fin réelle si
celle-ci a été renseignée.

On y trouve aussi des liens pour les futures actions comme la création d’un
rapport, voir la liste des rapports pour ce projet, et un bouton pour modifier le
projet (uniquement visible pour les administrateurs).

Il nous sera fait la demande a ce stade la possibilité d’ajouter plusieurs dates
de fin prévue (dans le cas ou elle serait repoussée plusieurs fois), ainsi que I'ajout
du nom de I'administrateur en charge du projet, et les coordonnées du client (une
ou deux adresses mail).

Ici également a terme le menu de gauche sera supprimé.
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2.4 : Les pages de création de rapport

2.4.1: Page des effectifs

NoLot

Bienvenue Admin v

Super Projet Rechercher

Nouveau Rapport

Rédacteur: Jean Dupont (utilisateur loggeé)
Date: 22/01/2020 | Modier |

Effectifs
Propreté des Accés

S Effectifs:

Installations de chantiers

N° Nom Entreprise N° Lot Lot
Echéances
1 Le Roi de la Moguette 4821 POSE MOQUETTE

2 Béton Armé 472 COULAGE DE BETON
3 Durand Plomberie 1234 POSE ROBINETTERIE

4 Durand Plomberie 1235 INSTALLATION CHAUDIERE

5 Moulinsart Construction 451 POSE FENETRES

Pour chaque projet on a la possibilité de créer des rapports. Les
rapports sont créés par n‘importe quel utilisateur de I'application.

Lors de la création du rapport, la premiére page est un récapitulatif
des effectifs présent cette semaine sur le chantier. Chaque entreprise y est donc
représentée, avec son ou ses lots (lot = tache a effectuer).

Il nous a donc été demandé par la suite d’afficher les effectifs prévu
par lot et la possibilité de rajouter les effectifs réellement constatés lors de
I'inspection du chantier. Les effectifs prévu par lot il est a la charge de
I"administrateur de les rajouter chaque semaine.

En outre il nous a été demandé que le rédacteur du rapport soit
automatiqguement renseigné et non modifiable comme la personne qui créé le
rapport (donc qui est loggée) dans I'application. La date de création
automatiqguement renseignée également mais modifiable.
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2.4.2 : Page Propreté des acces

Cette page se divise en trois parties avec des designs différents selon les cas.

NoLot

Bienvenue Admin v

Super Projet Rechercher

Nouveau R ort s z
S Propreté des Accés:

Effectifs

Propreté des Accés Conforme: =il

Sécurité
Non conforme:
Installations de chantiers

Echéances

Dans le cas ou la propreté serait conforme aux attentes, il faudra juste enregistrer
son état.

Dans le cas ou il y aurait des probléemes au niveau propreté, deux choix s’offriront
a l'utilisateur qui rédige le rapport. Soit il donnera une imputation dite « au prorata »,
soit il déterminera un pourcentage d’imputation entre les entreprises qui devront payer
le nettoyage par la suite.

Nouvel exemple d’incompréhension de langage que nous avons eu ici. Nous avions
compris que l'imputation au « prorata » était une imputation égale entre chaque
entreprise, et donc que nous n’aurions qu’a calculer un pourcentage équitable entre
elles. Mais en fait, le « prorata » signifie dans le domaine du batiment une caisse externe
dans laquelle cotise toutes les entreprises du projet. Donc une imputation au « prorata »
signifie qu’a terme les colits de nettoyage seront prélevés dans cette caisse.
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Bienvenue Admin v

Super Projet

Rechercher

Nouveau Rapport

Propreté des Accés:
Effectifs

Propreté des Accés Conforme: = ImPUtation:
Sécurité Non contorme: N Prorata: Yl Toutes les entreprises

Installations de chantiers . auront une part égale
Inter-entreprise:

d'imputation.
Echéances

Ajouter/Modifier Photo

Commentaire: Commentaire interne:

Septemque umentia omnia ligavit: duae
Epectent nitidis, erant plagae hanc.

Valider le commentaire Valider le commentaire Valider la section

Donc ici nous nous trouvons dans le cas ou I'imputation serait au « prorata ».
Avec la possibilité de rajouter une ou plusieurs photos, et des commentaires, pour
illustrer et justifier 'imputation.

Il nous a été demandé de rajouter deux champs de commentaires. Un qui

figurera sur le rapport final, et I’autre non qui restera enregistré dans |'application et
donc qui restera interne.
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Bienvenue Admin v

Super Projet Rechercher

Nouveau Rapport

Propreté des Accés:
Effectifs

Propreté des Accés Conforme: m Imputation:

Mettre 100%
si une seule
entreprise.

Sécurité . ; ) -
Non conforme: 2 Prorata: (] Liste des entreprises:

Installations de chantiers

Inter-entreprise: ¥

Echéances
Le roi de la Moquette

Durand Plomberie

Moulinsart Construction

AjouterModifier Photo

Ajouter:

Commentaire interne:

Commentaire:

umentia omnia ligavit: duae
Bpectent nitidis, erant plagae hanc.

Valider le commentaire

Valider le commentaire Valider la section

Et enfin, dans le cas d’une propreté des acces non conforme et d’'une imputation

personnalisée par entreprise, on rajoute un champ avec la liste des entreprises qui seront
concernées par l'imputation, ainsi qu’'un champ pour déterminer le pourcentage
d’imputation de chaque entreprise.

Les autres informations, comme les commentaires ou les photos sont
toujours a rajouter, pour justifier du pourquoi de I'imputation.

Caudron Cedric p.34



2.4.3: Page Sécurité

Bienvenue Admin v

Super Projet Rechercher
Nouveau Rapport
Sécurité:
Effectifs
Progeeté das Accas Conforme: O Qui doit reprendre?
Sécurité Photo:
Non conforme: &
Installations de chantiers
Le roi de la Moguette Q
Eché
G Durand Plomberie (%)
PHOTO
Moulinsart Construction (%)
Ajouter:
Commentaire: Commentaire interne:
1e umentia omnia ligavit: duae
Bpectent nitidis, erant plagae hanc.

La page sécurité du rapport se présente exactement de la méme fagon que la page
propreté. Mais il n’y a pas de prorata ni d'imputation au pourcentage par entreprise.

Ainsi nous restons sur un design trés similaire, avec juste une section ou I'on
rajoute les entreprises qui doivent reprendre leurs probléemes de sécurité.

Entre ce travail de maquettage sur ces deux pages et ce qu’il en sera par la
suite, bien apres que nous ayons établi le modele relationnel, cette partie a subi de gros
changements a la demande du client... Faisant en sorte que nous avons d{i reprendre une
bonne partie du travail... C’est a ce moment la également que nous avons di mettre les
hola, pour éviter que nous n’ayons a reprendre toute la structure de I'application...
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2.4.4: Page Installations de chantiers

Bienvenue Admin Vv

Super Projet Rechercher

Nouveau Rapport

Installations de chantiers:
Effectifs

Propreté des Accés Entrez les commentaires:

Sécurité

Installations de chantiers

Echéances

Valider la section

Cette page consiste simplement en I'enregistrement d’'un commentaire a intégrer
dans le rapport...

Plus tard cette page sera totalement supprimée a la demande du client, avec une
refonte générale de |la propreté et de la sécurité. Ce dont je parlais précédemment.
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2.4.5: Page des échéances

NoLot

Bienvenue Admin v

Super Projet | Rechercher \

N R rt 5
SINEATERD Echéances:

Effectifs
N° Rédacteur Statut Catégorie Sujet Création Echéance Cléture Retard En charge

Propreté des Accés
Florent | En cours | v | POSE MOQUETTE Pose moquette RDC  01/02/2020 01/04/2020 0 Salaméche
Sécurité
Cédric | Refus Entreprise| v | COULAGE DE BETON Finir fondations 01/02/2020 01/03/2020 31/02/2020 Vincent
Installations de chantiers
Vincent rA faire | v| POSEROBINETTERIE  Robinets SDB 03/02/2020 03/05/2020 Cédric
Echéances
Pikachu INSTALLATION CHAUD... Chaudiére appt210  04/02/2020 04/04/2020 04/04/2020 Florent

Vincent (Fait | v| POSE FENETRES Fenétre chbre 07/02/2020 07/07/2020 07/07/2020 Bulbizarre

Ajouter un point

Enfin, la derniere page concernant la création des rapports est celle des échéances.
Les échéances sont les taches de la semaine, en fonction des lots (catégories), avec leurs
date et leur statut afin de vérifier s’ils sont en retard ou non.

N3 Mot Pour la réaliser, nous

Elenients au (R de Fildn,

Gt B R st ¥ S it nous sommes basés sur un

Tl | Menes unige Siolal

Iggw % a thay ,

R, et fm s i oad nouveau document envoyé
* PR AR . , .

/ ‘é_"“‘f;,'?“ o par le client précisant les

, fat . . ;. .

Eg ey informations qu’il voulait y

i Voir apparaitre.

=t

o
\_: ‘!
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2.5 : Conclusion sur le maquettage

Cette partie, le maquettage, fut donc une étape primordiale dans la
compréhension des attentes du client. Avec une communication réguliére entre nous,
nous avons pu lever le doute sur la plupart des fonctionnalités encore nébuleuses qui
étaient attendues.

De plus, en procédant de la sorte, le dictionnaire de données de I'application
est apparu naturellement, au fur et a mesure des corrections faites en fonction des
remarques du client.

Apres ce travail, il restait encore quelques fonctionnalités pas totalement
comprises, mais qui se sont éclaircies plus tard lors des visites de chantier. Et également
il y a eu beaucoup de changements de la part du client en cours de développement au
fur et a mesure que de nouvelles idées lui venaient... Donc, méme si la maquette reste
proche du résultat final, beaucoup de changements sont intervenus en aval de ce travail.

Néanmoins, pour donner suite a celui-ci, nous avons pu commencer a nous
pencher sur la structure de la base de données, ce que nous verrons dans la prochaine
partie.
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3 : La création du modele logique de données

3.1 : Tentatives d’élaboration du MCD

A partir de Ia, nous avons tenté de réaliser le modele conceptuel de données

de I'application. Il y a beaucoup d’interactions possibles entre chaque partie, et ce fut
une tache particuliéerement ardue...

Ainsi nous avons commencé, au tableau, a en faire une ébauche, que nous
soumettions a Mr Riehl pour étre slr de ne pas avancer dans la mauvaise direction.

Nous avons également commencé a lister les différents roles et
responsabilités de chacun d’entre eux que I'application devrait avoir.

Sur la page suivante, se trouve la version la plus aboutie du MCD que nous avons
faite, et formalisée avec JMerise.
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3.2 : Elaboration du diagramme de classe avec Mr Riehl

Aprés quelques échanges avec Mr Riehl, il nous a finalement proposé de
venir nous aider a le refaire de facon plus simple.

Ainsi, aprés un échange a trois, est ressorti le diagramme de classe ci-
dessous, qui aura servi de base a toute I'application.

Le choix pour finir de faire un diagramme de classe plutét qu’'un MCD/MLD
aura été régi par le fait que nous allions utiliser Doctrine comme ORM, et ainsi il
correspondait plus exactement aux entités qui plus tard seront créées. Sans le probleme
d’inversion des cardinalités.

Il subira quelques modifications mineures par la suite en fonction des
changements que le client nous aura demandé...
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V : MISE EN PLACE DE
L’ENVIRONNEMENT

1 : Git, GitHub et convention d’utilisation

1.1: Git

Git est un logiciel de gestion de version. |l permet de stocker
tout I'historique du code écrit sur un projet, de visualiser les
modifications faites au cours du temps, de revenir en arriere en cas

de probleme.

Ce n’est pas le seul logiciel de versioning existant, mais il est
de loin le plus répandu dans le développement informatique. Son utilisation s’est donc
avérée naturelle.

En outre, vu que notre projet s’est concu et développé en équipe, il permet une
meilleure organisation avec son systeme de branches et la détection automatique des
conflits dans le cas ou nous aurions travaillé sur le méme fichier.

1.2 : GitHub

GitHub est un service Web d’hébergement et de gestion de
développement logiciel utilisant Git. Développé initialement par
la société éponyme, auteure également de |'éditeur de texte

GitHub Atom ou du Framework Electron, I'ensemble fut acquis par
S Microsoft en 2018.

L'utilisation de cette plateforme s’est avérée également naturelle au vu du
caractere collaboratif du projet. En effet, grace a elle, nous avons pu partager
instantanément notre code méme a distance afin de toujours travailler sur la derniéere
version.
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1.3 : Convention d’utilisation

La mise en place de ces outils est une chose. Mais il a fallu définir une
convention d’utilisation entre nous afin que nous ne nous marchions pas sur les
pieds, d’avoir un ensemble cohérent, et de pouvoir a terme se retrouver dans un
projet qui s’annoncait déja comme conséquent.

Ainsi, il a été convenu que la branche principale « master » ne servirait qu’a
la mise en production. Elle fut donc tres peu utilisée, mis a part pour la création du
projet, et pour la premiere mise en production bien plus tard.

I a été défini une branche nommée «release», qui a servi a la
préproduction. Lorsqu’une fonctionnalité était terminée, sans bug, elle était
partagée sur cette branche, qui servait également de branche de partage de |'état
courant de I’évolution du projet. Il s’agit de la seule branche commune sur laquelle
nous travaillions tout les deux.

Nous avons ensuite défini chacun une branche de développement
personnelle. Qui comprenait notre version personnelle du projet avec nos
nouvelles fonctionnalités développées par chacun. Qui servait de base avant
chaque fusion avec la branche release. Elle servait également pour apporter les
modifications mineures qui ne justifiait pas a elles seules la création d’une nouvelle
branche. Nous avons convenu d’une convention de nommage étant:
« dev-<prénom>-<nom> ».

Enfin, pour le développement de chague nouvelle grosse fonctionnalité,
nous avons défini une convention comme quoi elles seraient développées sur une
nouvelle branche basée sur notre branche dev personnelle. Nous avons également
défini une convention de nommage de chacune d’entre elles afin de pouvoir s’y
retrouver facilement : « feature-<prénom>-<nom>-<nom de la feature> ».

Sur la page suivante, vous trouverez donc des exemples de I'organisation de
ces branches et de I'arborescence ainsi générée.
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Show list of projects Cedric

Suppress Navbarleft to list Projects Cedric
Adding style to navbarleft Cedric

create navbarleft and refactor css files project Cedric 1024 38
prepare searching projects Cedric

create navbarTop Cedric

configure NavbarTop Cedric

simulating user Cedric

creating PrivateRoute ponent Cedric

e ' Ci-contre,

Cedric

I’arborescence et la
chronologie des

adding style i 18 . e
create create handleSubmit in LoginPage i : 20 09:13 commits du début du
create L y component

LoginPage Skeleton created i prOj et-

Create Route to LoginPage

Create Field rms Cedric
Adding and

Link React te

Update Babel and installing React dependencies Cedric
Add Entry Point and configure preparing install React Cedric
install WebPack Encore Cedric
install APl Platform Cedric
install APl Platform

initial commit Cedric

Ici, nous trouvons une sélections des
branches du projet. Avec la convention de
nommage définie.
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adding validating and send page Cedric

Refactoring proprete access page Cedric

bug proprete access not fixed... Cedric 020 20:00

adding method to query idUser in token Cedric

add real firstname and lastname of user in navbartop Cedric

Add services to adding data in token Cedric

change link i 020 15:45
Authentifica th JWT ok Cedric 020 15:15
adding User entity, fixtures, configure JWT Cedric 020 12:16
install le -authentication-bundle Cedric 020 11:15

add list companies and imputations in propreté des accés Cedric 07/03/2020 21:38

adding prorata, editing comments

mise en page confo

Enfin, dans ce dernier exemple, nous pouvons avoir un apercu de
I"arborescence lorsque nous travaillions effectivement ensemble.

La mise en place de cette convention nous aura permis de ne pas nous
perdre dans I'ensemble de la chronologie du projet, de permettre la séparation de
nos codes respectifs afin d’éviter les conflits, et de pouvoir partager notre travail
facilement lorsque les fonctionnalités étaient correctement implémentées.
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2 :Lacréation de la base Symfony et de I’API

2.1 : Vérification de I’environnement

La premiere chose a faire, est de vérifier dans le terminal si tous les éléments
sont bien installés et configurés afin de faire tourner Symfony.

Tout d’abord vérifier que PHP est bien installé dans une version assez
récente.

Ensuite, il faut vérifier I'installation de Composer.

Composer est un outil de gestion de dépendances pour PHP. ||
permet I'automatisation des taches de déclaration et d’installation
de librairies externes dans notre projet.

COMPOSER Symfony utilise pleinement Composer. Déja pour sa propre
installation et de ses propres dépendances, c’est donc un outil
indispensable pour tout développeur sur ce Framework.

De plus, il faut vérifier la bonne installation de WampServer.
WampServer est une plateforme de développement Web
comprenant trois serveurs (Apache, MySQL et MariaDB). |l nous sera
utile dans notre projet pour faire fonctionner localement la base de

données qui sera par conséquent en MySQL.

Il y a d’autres environnements de développement similaire a WampServer.
Ou nous pouvions méme uniquement installer le moteur MySQL qui nous était le
seul utile, mais nous l'avons utilisé par habitude et de part sa simplicité
d’utilisation, notamment l'installation comprise de phpMyAdmin.
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2.2 : Installation de Symfony

Nous en arrivons donc a l'installation de Symfony lui-méme, qui se fait via

Composer.

3 ENVEMNUEY

Nous avons donc notre projet Symfony
installé et prét a étre utilisé !

2.3 : Installation d’ApiPlatform
2.3.1: Qu’est-ce qu’une API ?
Une API, ou Application Programming Interface, est une

AP Q architecture applicative qui permet la communication entre différents

) logiciels ou services.

Ainsi, dans le cadre d’une API, plusieurs applications peuvent
avoir accés a ses données et/ou services, la plupart du temps via le protocole http
(ce qui sera notre cas). Elle est donc adaptée a nos besoins dans le cadre de cette

application et de sa future évolution.
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2.3.2 : Qu’est-ce que l’architecture REST ?
Architecture REST, ou REpresentational State Transfert, est un
standard créé en 2000 par Roy Fielding, informaticien américain.

S,

REST API

Son but est de faire transiter une représentation de I'état (les

données) de notre application vers d’autres applications (ou

inversement). En utilisant différents formats de données possible (JSON
(ce qui sera notre cas), XML, CSV, ...).

On accede aux ressources via des URLs uniques. Et I'on peut appliquer
des modifications aux ressources, ajouter une nouvelle ressource, ou supprimer
des ressources.

Le standard REST répond donc a plusieurs criteres :

e C(Client — Server : Un mode de communication avec séparation de
roles entre client et serveur

e Stateless Server: Les requétes doivent contenir toutes les
informations nécessaires au traitement. Le serveur ne connait
donc pas I'état du client entre deux requétes.

e Cache : Laréponse du serveur doit étre cacheable coté client.

e Uniform Interface : La méthode de communication entre client et
serveur doit étre uniforme avec des ressources identifiables.
Ainsi, en http, la requéte est identifiée avec une URL, et la réponse
comprend un body et une entéte.

e Layered System : Le systeme doit permettre le rajout de couches
intermédiaires (proxy, firewall, CDN, etc....).

e Code-on-Demand Architecture (optionnel): L’architecture doit
permettre d’exécuter du code coté client.
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2.3.3 : Pourquoi utiliser ApiPlatform ?
ApiPlatform est une librairie permettant la création tres
simplement d’une APl en bootstrappant une application Symfony.
Elle integre entierement les composants de Symfony, permettant
I’acces aux bases de données avec Doctrine, de gérer la validation avec
Symfony etc....

Elle est en outre tres flexible avec énormément de paramétrages
possibles, et peux exposer les ressources dans différents formats.

Enfin tient compte des derniers standards et spécifications sur le
format que doit avoir les réponses de I’APlI au client, en fait avoir une
représentation standardisée de nos ressources exposeées.

2.3.4 : Installation

L'installation se fait tout simplement par une ligne de commande dans le
terminal, qui sera géré par Symfony Flex, qui comprendra qu’il faut installer toutes
les dépendances de ApiPlatform.

Notre architecture API REST est donc déja préte a étre configurée et utilisée.
Nous pouvons d’ores et déja accéder a la page ou toutes ses « entry points » (les
différentes URLs et actions) seront bientot disponibles.

- O X
@ APl Platform X +
< C @ 127.0.0.1:8000/api * B @ 6 QO L ® T eh
HH Applications PHPB/HTML Google sSaL Outils Dev Microsoft = Hébergement JavaScript Pushs Weille AVoir Sociaux »
APi PLATFORM
an

No operations defined in spec!

Available formats: jsonid json htmi
Other AP| docs: ReDoc GraphiQL

200 @api entrypoint % 348ms 20mie | @ 16 £ 11in1337ms L anon. ) 4ms
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3 :La configuration de WebPack

3.1 : Qu’est-ce que WebPack ?

WebPack est un projet permettant I'organisation d’une application en
modules JS.

Ainsi, avec son systéme de loader, il permet de transformer tout et
n‘importe quoi en JS, et de les organiser en modules.

Les intéréts sont multiples :

e Dans le cas de notre application React donc écrite en JSX, il permet
de compiler ce langage incompréhensible pour les navigateurs
modernes en JS natif (grace au loader Babel).

e |l permet de découper le build en plusieurs morceaux, chargeables a
la demande, ce qui permet un énorme gain de performance.

e |l permet de disposer de toutes les ressources statiques (images, CSS,
polices etc...) en tant que module.

C’est un outil populaire dans la communauté React, permettant une bien
meilleure optimisation des applications.

3.2 : Configuration avec la librairie WebPack Encore

Afin de simplifier la configuration de WebPack, nous allons utiliser la librairie

« WebPack Encore ».

Avec cette commande, nous installons les dépendances PHP nécessaires au
fonctionnement de WebPack sur notre projet. Ainsi, plusieurs fichiers importants
se sont créés :

e webpack.config.js : qui comprendra la configuration de WebPack
e un dossier assets : qui comprendra a terme toute I'application React

e package.json : équivalent du composer.json mais pour la partie Front,
il listera toutes les dépendances de celle-ci
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Maintenant, justement, nous devons installer toutes les dépendances Front
de WebPack listées dans le package.json.

5 package.json

K

Pour se faire, il suffit d’exécuter la commande npm install dans le terminal
(apres bien s(r avoir vérifié qu’outil de gestion de dépendance npm était bien
installé).

Les dépendances installées permettront le lancement de la compilation des
fichiers en fonction de la configuration du webpack.config.js. Il va en outre, en
mode production, minifier les fichiers pour un chargement plus rapide, changer
leur noms et faire les liens nécessaires afin que les bons fichiers soient chargés au
bon moment.
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3.3 Création de la page d’accueil

Nous devons maintenant créer la page d’accueil, qui servira de point
d’entrée de notre application React. Pour ce faire, nous allons créer un Controller

avec Symfony.

public

srC

Controller

Nous créons donc un Controller Symfony classique. On adapte sa route pour
gu’il s’active sur la page d’accueil. Et il n’a pas besoin de variable pour fonctionner,
on retourne donc le template Twig ‘app/index.html.twig’ avec un tableau vide

comme parametre.

Enfin, il faut maintenant configurer le template Twig pour qu’il pointe vers
les fichiers JS et CSS ainsi compilés
par WebPack. Le probleme étant
gu’a chaque compilation, ceux-ci
changent de nom, ainsi des liens
en dur sont a proscrire.
Heureusement, WebPack Encore
propose des fonctions pour les
retrouver dynamiquement en
fonction des informations
comprises dans le fichier

entrypoints.json.
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Les fonctions ainsi configurées
%}Portail OPC{% vont aller chercher dans
entrypoints.json les bons chemins et
noms de fichiers pour faire les liens
correctement au chargement de
I’application.

Un dernier probleme subsiste
donc ici. Car Symfony tourne sur le port

8000, et nous remarquons que

WebPack configure I'ensemble des
liens sur le port 8080. Pour corriger
cela, il suffit donc de configurer le bon

port dans le fichier package.json dans
la configuration du dev-server.

WebPack est donc enfin correctement configuré, et nous allons
pouvoir nous atteler a linstallation de React, ainsi que s’occuper de son
branchement sur le template Twig que nous avons créé ici.

Caudron Cedric p.53



4 :Lacréation de I'application React

4.1 : Vérification de I’environnement

Tout d’abord, nous devons vérifier que Node est bien installé.

Node est une plateforme logicielle libre qui permet I'exécution de JS

n ,de coté serveur. Créé par Ryan Dahl en 2009, son développement et sa
maintenance sont effectués actuellement par I’entreprise Joyent.

L'installation de Node est impérative afin d’exécuter des
applications React ou méme Angular.

jects\nortec-project>node -v

Il faut également vérifier que npm, gestionnaire de paquets

E@ officiel de Node, est bien installé. Il est grosso modo I'équivalent de

Composer dans l|'environnement Node. Je précise que cette

vérification devait étre fait avant les étapes de la partie précédentes, mais

elles sont nécessaires lors de la création de n’importe quelle application React,
d’ou le fait que je I'ai placée dans cette partie.

Projects\nortec-project>npm -v

Une fois ces vérifications effectuées, nous pouvons nous lancer dans la
création réelle de I'application React.
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4.2 : Installation de React et de ses dépendances
4.2.1: Derniéere configuration de WebPack

La derniere petite
configuration a apporter a
WebPack, est qu’il faut le
« prévenir» que nous allons
utiliser React. Ainsi, dans le fichier
webpack.config.js, il nous suffit
juste de décommenter la ligne qui

.enableReactPreset()

activera la fonction.

On peut donc remarquer
également que différentes configurations sont possibles suivant que I'on utilise du
SCSS/SASS ou du TypeScript.

De plus, il faudra installer le preset React afin que Babel puisse traduire le
JSX en JS natif.

4.2.2 : Installation de React et de ses dépendances

Nous pouvons maintenant installer la librairie React elle-méme. Ainsi
qgue quelgues-unes de ses dépendances qui nous seront tres utiles par la suite.

Nous n’utilisons pas les toutes derniéres versions, ayant appris sur
celles qui seront installées par la suite, et par gain de temps, nous avons préféré
rester dessus afin de ne pas avoir de travail d’adaptation des concepts ou de
syntaxe qui pourraient étre survenues entre temps. Néanmoins, cela reste des
versions récentes.

C:\Users\BIENVENUE\PhpstormProjects\nortec- ect>npm install rea
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Nous avons donc ici plusieurs packages qui vont s’installer :
e React : package de base de la librairie React

e React DOM : package qui permettra de brancher React a notre DOM,
donc notre document html qui est le fichier index.html.twig que nous
avons configuré précédemment.

e React Router DOM : package qui permettra la gestion des routes dans
notre application React, et ainsi d’avoir plusieurs pages.

e Axios: package qui permettra d’effectuer des requétes http trés
facilement, et qui permettra d’échanger avec notre API.

4.2.3 : Branchement de I’'application React a la page d’accueil
La derniere chose a faire avant de se lancer dans le développement
proprement dit, est donc de brancher I'application React a la page d’accueil que
nous avons configuré précédemment.

'\{ index.html.twig

o

Pour ce faire, dans le
fichier index.html.twig, nous allons
tout simplement rajouter une <div>
dans le block <body>.
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Et enfin, dans le fichier app.js, qui est le point d’entrée de I'application
React, grace a React DOM, nous allons faire le lien avec cette <div>, pour que le
rendu se fasse sur cette page d’accueil.

On importe

{useState}

ReactDOM React ainsi que React DOM.

Puis enfin, nous
allons chercher la <div>
qui a pour id ‘app’, et
nous demandons a React
DOM de faire le rendu de
I’application a cet

emplacement.

5 :Création de la base de données

Enfin, la derniére chose a faire est de configurer et créer la base de
données de notre application.

Nous avons choisi le SGBD MySQL, qui est libre et le plus utilisé dans
le monde du développement Web.

Pour le développement nous utilisons WampServer. C'est lui qui fera
tourner le serveur de base de données.

Ainsi, dans le fichier .env de Symfony, nous devons définir la chaine

de connexion a la base de données.

Enfin, grace a Doctrine, nous pouvons simplement faire la création de
la base de données via une ligne de commande.
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6 : Conclusion

Apreés avoir mis en place tout cet environnement de développement,
assez complexe, comprenant donc plusieurs technologies, nous allons enfin
pouvoir commencer a se lancer dans le développement de I'application
proprement dit.

Nous avons pour cela appliqué une approche du Front vers le Back
afin de donner rapidement des visuels et des mécaniques au client, dans le but de
pouvoir apporter des modifications facilement en cas de changement.
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Vi

1

: CAUTHENTIFICATION

: Introduction

A partir de maintenant, nous entrons dans le développement a
proprement parler.

Par soucis de synthese et de compréhension, je n’aborderai pas les
différents sujets par ordre chronologique, mais par themes. En effet, beaucoup de
notions sont redondantes dans différentes partie du code, et cette approche me
permettra de les expliquer de maniere globale sans pour autant avoir a y revenir
plusieurs fois.

Pourquoi commencer par l'authentification ? Car la gestion des
comptes utilisateurs est un point trés important de I'application, et qui imprégnera
I’ensemble des pages. De plus, faisant intervenir des notions Front comme Back, je
me devais de faire une partie distincte pour aborder ce systeme.

JWT
2.1 : Définition
Contrairement a une application qui aurait eu une architecture plus
traditionnelle, le serveur, dans le cas d’'une API REST, ne doit pas connaitre le statut

du Front entre deux requétes. Ainsi, utiliser des sessions en PHP serait a I'encontre
du standard ainsi établi.

La solution a ce probleme réside dans l'utilisation d’un systeme de
token. Ainsi, toutes les informations permettant de savoir si l'utilisateur est
autorisé a accéder a telle ou telle page ou fonctionnalité sera transmise a l'intérieur
de la requéte sous la forme d’un token.

JWT (pour JSON Web Token), est un
standard ouvert permettant |'échange sécurisé de
tokens entre plusieurs parties. Cette sécurité se traduit
par la vérification de l'intégrité des données via une
signature numérique.
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2.2 : Implémentation

Pour notre application, afin d’'implémenter JWT, nous avons utilisé la
bibliotheque LexikJIWTAuthentificationBundle.

Pour l'installation, rien de plus simple qu’une ligne de commande avec
Composer.

¥ik/Jjwt-avthentificatlion-bund 1_-5'

Pour la suite de la configuration, il faut avoir
O enSSL installé OpenSSL. Il s’agit d’'une boite a outils de chiffrement

Cryptography and SSL/TLS Toolkit

comportant deux bibliotheques: libcrypto et libssl. Elles

fournissent respectivement une implémentation des
algorithmes cryptographiques et du protocole de communication SSL/TLS.

L'implémentation de cet outil nous permettra d’utiliser un systeme de
cryptographie asymétrique pour encoder et décoder le token, avec une clé
publique et une clé privée, augmentant ainsi la sécurité générale de du systeme
d’authentification de I'application.

J'ai par ailleurs rencontré un probléme étrange pour mettre en ceuvre
ces outils. En effet, malgré une installation correcte (en rajoutant OpenSSL dans les
variables d’environnement du systéme également), les commandes d’OpenSSL
n’étaient pas reconnues dans le terminal intégré de PHPStorm (I'IDE que j'utilise
pour le développement Web), j'ai pu contourner le probléme en utilisant le
terminal Git Bash afin d’effectuer les opérations nécessaires a I'obtention des
fameuses clés.

Mais tout d’abord, pour comprendre le fonctionnement général de ce
systeme de cryptographie, nous pouvons déja nous intéresser au fichier de
configuration du bundle, qui s’est ajouté lors de son installation.
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Ce fichier nous indique

wt_authentication.yam|

tout simplement ou se trouvent les
composants nécessaires au bon
fonctionnement du systeme de

cryptographie.
On y apprend donc que
I'on peut trouver les clés ainsi que la « pass phrase » dans les variables

d’environnements de I'application. En développement, ces variables sont dans le
fichier .env de Symfony. Allons donc voir ce qu’il s’y trouve.

Dans le fichier
environnement de Symfony,
nous trouvons donc des
nouvelles informations
rajoutées lors de

I'installation du bundle.

Ont été rajouté
les chemins des fichiers ou I'on trouvera la clé publique ainsi que la clé privée. Et
enfin une « pass phrase » a automatiquement été défini. En revanche les fichiers
private.pem et public.pem n’existent pas. Et c’est a ce moment qu’OpenSSL va étre
nécessaire afin de les générer.

En ligne de
~fexemples/nartec-project

$ mkdir -p config/jwt commande (d ans Git Bash
~fexemples/nortec-project don C), nous effectuons la

$ openssl genrsa -out config/jwt/private.pem -aes256 4896
Generating RSA private key, 4896 bit long modulus (2 primes) generation_

- AR Y
(8x618881) La premiere

Enter pass ;ﬁfﬁra.%e for config/jwt/private.pem:

Verifying - Enter pass phrase for config/jwt/private.pem: comman d e sert é C rée r Ie

~fexemples/nortec-project dossier dans | eque | seront
$ openssl rsa -pubout -in config/jwt/private.pem -out config/jwt/public.pem , ,
Enter pass phrase for config/jwt/private.pem: stockeés les clés.
writing RSA key

La seconde sert
a générer laclé privée dans un
fichier private.pem suivant le standard AES (Advanced Encryption Standard). Il
demande la « pass phrase » qui servira de base au chiffrement.

Enfin, la derniere ligne permet de générer la clé publique a partir de
la clé privée, car elle en est dépendante, et demande également la « pass phrase »
afin de vérifier que nous sommes autorisés a I'utiliser.
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Nous nous retrouvons donc bien avec les
deux fichiers supplémentaires dans le dossier
config/jwt, comprenant chacune la clé générée par
OpenSSL.

Ci-contre, une
partie de la clé privée générée.

Ci-dessous, la clé
publique générée a partir de la
clé privée.

C’est a partir de ces deux clés que le Bundle JWT pourra chiffrer et
déchiffrer les informations du token, qui sera transmis dans chaque requéte qui
nécessitera une authentification sur I'application.
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2.3 : Configuration de Symfony pour I'authentification

L’application est donc théoriquement capable de générer des JWT.
Mais il faut encore ajouter différentes configurations dans Symfony pour gu’il
prenne tout cela en compte.

En effet, il va falloir rajouter un firewall dans le security.yaml de
Symfony, ce qui déclenchera I'utilisation du JWT. Mais également configurer la

route qui servira de cible pour le login.

Dans le fichier
security.yaml, nous
créons donc un nouveau
firewall que nous
nommons « login ».

Toutes les
URLs commengant par
« /api/login » seront gérées et protégées par ce firewall (pattern).

La partie « json_login » est dans notre cas propre au bundle que nous
venons d’installer. Il dit simplement que si I'on veut s’authentifier, nous pouvons
envoyer toutes les informations de login a I'adresse « /api/login_check ».

Et par la suite, suivant le cas ou |'authentification est couronnée de
succes ou non, il appellera le service du bundle correspondant.

Il reste néanmoins une derniere chose a faire pour que Symfony
comprenne, ce qu’il faut faire. Car pour le moment
aucune route n’a été configurée et si nous allons
sur I'URL « api/login_check », nous aurons une
erreur. |l faut donc la configurer dans le fichier de

configuration routes.yaml.

2.4 : Conclusion

Pour conclure, nous avons donc maintenant configuré notre API de
maniére qu’elle puisse encoder et décoder des JWT. Bien siir, a ce stade, rien n’est
fonctionnel car il manque beaucoup d’éléments. Mais nous disposons d’une base
solide niveau sécurité qu’il nous faudra utiliser par la suite.
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3 :Création de lI’entité User

Afin de pouvoir s’authentifier, il faut bien sir des utilisateurs autorisés
a le faire, avec des informations de login/mot de passe.

Ceci sera implémenté niveau Back dans Symfony, avec
enregistrement des informations en base de données.

Pour cela, nous allons créer une entité User dans Symfony.

(e.g. email, username, vuid) [emaill:

ser entity and then run make:migration.

Nous créons donc I’entité User via la commande « make:user ». Nous
laissons le nom « User » pour le nom de classe. Nous définissons également que
I’email sera l'identifiant pour l'authentification. Que les informations soient
enregistrées en base de données et enfin que le mot de passe devra étre encodé
pour plus de sécurité.

Symfony nous a donc créé [Ientité
correctement qui apparait dans |'arborescence des

& Jgrtignore

User.php fichiers du projet.

Caudron Cedric p. 64



App\Entity

La classe User a été créée
automatiquement par Symfony,
implémentant la Userlinterface (ce qui
lui donne un statut différent dans
I'application  comme quoi elle
représente des utilisateurs), avec les
différentes propriétés, les getters et
setters.

I a également rajouté
toutes les annotations qui serviront a
Doctrine afin de créer la table et les
champs nécessaires en base de

données.

Il a en outre rajouté dans
le security.yaml un encoder associé a la
classe User. Cest ce qui définit
I'algorithme d’encodage du mot de
passe. Le parametre est défini ici en
«auto», et dans Symfony 5, celui

utilisé par défaut est Argon2i.

Il a également ajouté un
provider, également rattaché a la classe User, et définissant que I'authentification
se fera a partir de I'email.
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Next: When you're read

Ensuite, nous
aurons besoin d’autres
informations dans l'entité
User. Comme le prénom et le
nom de famille... Ainsi nous
pouvons les rajouter en
faisant un
« make:entity User ».

L’entité aura
besoin d’autres informations
plus tard mais qui ne concerne
pas l'authentification.

Enfin, pour mettre a jour la base de données, nous pouvons d’ores et

déja utiliser Doctrine pour créer le fichier de migration, et ensuite effectuer

réellement cette migration.

le make:migratl

on
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Table a Action Lignes @ Type Interclassement Taille Perte
[J doctrine_migration_versions 3l [5] Parcourir ff Structure % Rechercher 3 Insérer 5 Vider @ Supprimer 1 InnoDB  utfd_unicode_ci 16 kio
[ user i [=] Parcourir 4 Structure % Rechercher 3 Insérer [ Vider @ Supprimer 2 InnoDB  utfBmb4_unicode_ci 22 kie

2 tables Somme 1 MyISAM latin1_swedish_ci 48 kic @0
+ [ Tout cocher Avec la sélection b

SELECT * FROM “wser’ ,
.................. En base de données

nous pouvons donc observer que la
table user a bien été créée, ainsi que

id email roles password first_name last_name .
- - les champs dont nous aurons besoin

par la suite.

4 :Reconnaissance de I'entité User par ApiPlatform

Il faut maintenant notifier a ApiPlatform que les Users seront une
ressource que nous voulons exposer.

Pour se faire, rien de plus simple. Il suffit de rajouter une annotation
sur la classe afin gu’il la mappe et la rende exploitable dans I’API.

User

J/apifusers Retrieves the collection of User resources

Japifusers Creates a User resource

J/api/fusers/{id} Retrieves a User resource.

/apifusers/{id} Removes the User resource.

f/apifusers/{id} Replaces the User resource.

Japifusers/{id} Updates the User resource

Le simple ajout de I'annotation nous permet d’avoir la ressource User
exposée dans I’API, avec son lien. Avec toutes les actions possibles suivant le type
de requéte http qui viendra I'attaquer.
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5 :Rendre privée lI'acces aux ressources de I’API

Nous avons vu comment exposer les ressources de I’APl au public
grace a I'annotation « ApiResource() ». Mais le soucis est que tout le monde peut
y accéder. Ce qui n’est pas le but recherché.

Néanmoins, nous voulons les exposer aux utilisateurs authentifiés
uniqguement. Pour cela, nous allons rajouter une configuration dans le

security.yaml.

Nous rajoutons
donc un nouveau firewall
qui protégera toutes les
URLs commengant par
« fapi». Ainsi, seuls les
requétes comprenant un
token  valide pourront

accéder a ces ressources. |
est important de mettre ce
firewall apres celui qui garde le « login », sinon I'authentification ne sera plus du
tout accessible.

6 :Ajout de faux utilisateurs

Pendant le développement, et pour vérifier le bon
fonctionnement général de I"application, nous avons utilisé des Fixtures afin de
créer de faux utilisateurs avec leurs informations propres.

Pour mettre ce systeme en place, nous avons besoin de deux
dépendances :

e Orm-fixtures : qui permet la création de fausses données

e Fzaninotto/faker: qui génere aléatoirement de fausses
données réalistes

NVENUE\PhpstormProjects\nortec-project>composer requlire orm-fixtures fzanlnotto/faker --d --|:|
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Un nouveau fichier
est donc créé ou l'on peut
configurer les futures fausses
données.

Dans un premier
temps, quatre comptes ont été
créés avec des informations bien
définies qui serviront de compte
a Vincent et moi-méme pour
nous identifier sur I'application.
Un compte avec le role Admin et
encodeFassuord : I’autre avec le role User.

Pour encoder le
mot de passe, nous devons
importer dans le constructeur,
par injection de dépendance, un
->encodePassword( ) encoder qui implémente
| UserPasswordEncoderinterface.
Cet encoder possede une
fonction « encodePassword »
qui prend en parametre I'User
en question et le mot de passe

->encodePassword|

en clair. Ainsi, en base de
données, le mot de passe sera
directement hashé en Argon2i.

Apres la création de

chaque User, nous faisons appel

a la fonction persist() du manager

de Doctrine. Elle permet de préparer I'objet pour ensuite un enregistrement en
base de données.

De plus, nous préparons aussi Faker en appelant sa méthode statique
« create » avec la configuration en francais. Pour qu’il nous donne des données
cohérentes avec la langue francaise.
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Nous créons
ensuite 100 faux utilisateurs
de maniére aléatoire.

Ce processus est
géré dans une boucle for.

Nous récupérons
donc un nom et un prénom
grace a Faker.

Faker est capable
->persist( .

de nous donner des emails
->flush() aléatoires. Mais en le faisant

comme cela nous avions des

noms et prénoms totalement

incohérents avec I’adresse mail, ce

qui dans la pratique ne fait pas tres réaliste. C'est pourquoi je me suis amusé a

reconstituer des adresses mails reprenant le prénom et le nom des utilisateurs,
avec le suffixe @fake.com commun a tout le monde.

Pour rendre cela encore
plus réaliste, j'ai mis les noms et
prénoms en minuscule, et enfin jai
retiré tous les accents et caracteres
spéciaux grace a une petite fonction
qui les remplace par leur version
normale.

On fait ensuite appel a la

fonction persist() a chaque fin
d’itération de la boucle. Et enfin, quand
celle-ci est terminée, on appelle la fonction flush() qui enregistrera effectivement
les données persistées dans la base de données.

Caudron Cedric p.70



Enfin, pour exécuter ce code, nous faisons appel a une simple ligne de

commande.

Et enfin, nous pouvons aller voir le résultat dans la base de données,
et nous constatons que tous les Users définis ont bien été créés, avec leur mot de
passe encodé, et que leur adresse mail est bien formatée et réaliste.

SELECT * FROM “user

[ Profilage [Editer en ligne]

[ Tout afficher Nombre de lignes: | 256 Filtrer les lignes : | Chercher dans cette table Trier sur lindex: | Aucunie) ~
+ Options
—T— - id email roles password first name last name active
[0 & Editer ¥¢ Copier @ Supprimer 105 ced@admin.com ['ROLE_ADMIN"] Sargon2id$v=193m=65536.1=4,p=1SNKVQN1VKZOVWaVhMckl...  Cedric Caudron 1
[0 & Editer ¥t Copier @ Supprimer 106 ced@user.com ['ROLE_USER" $argon2iddv=198m=65536.t=4,p=13ZWNKa1pSV1dxXZ0xqViJ... Cedric Caudron 1
O & Editer ¥t Copier @ Supprimer 107 vincent@admin.com ['ROLE_ADMIN"] $argon2id$v=193m=65536.1=4,p=13b1VOZDc3IRTZ2UFBST|Q...  Vincent Brocheton 1
[J &7 Editer ¥¢ Copier @ Supprimer 108 vincent@user com ['ROLE_USER" S$argon2id$v=195m=65536,t=4,p=13SGUSWWINTENoTDIWSnN._.. Vincent Brocheton 1
[0 &7 Editer ¥ Copier @ Supprimer 109  steephanie begus@fake com ['ROLE_USER"] S$argon2id$v=193m=65536 t=4,p=1$SMXNWN3QvSHhjL3V6Z2c Stéphanie Begue 1
[J & Editer ¥ Copier @ Supprimer 110 freedeeric lesage@fake com  ['ROLE_USER’] S$argon2id$v=193m=65536,t=4,p=1SNS5WaGdQREI2cTloVEd Frédéric Lesage 1
[J &7 Editer ¢ Copier @ Supprimer 111  diane leroux@fake com ['ROLE_USER"] S$argon2id$v=195m=65536 t=4, p=15MzJxam9qcGtOSEIZVIN Diane Le Roux 1
[J &7 Editer ¥¢ Copier @ Supprimer 112 isaac allain@fake com ['ROLE_USER"] S$argon2id$v=193m=65536,t=4,p=13TkR6Z172d\WdQRHhSeHB Isaac Allain 1
O & Editer #c Copier @ Supprimer 113 zacharie leblanc@fake.com  ['ROLE_USER'] S$argon2id$v=193m=65536 t=4,p=13MINEY1Z6c100MIZzekR... Zacharie Leblanc 1
[J &7 Editer %¢ Copier @ Supprimer 114 victorlambert@fake com ['ROLE_USER"] S$argon2id$v=193m=65536,t=4,p=15TDVDOFRjRUILejFINW4.. Wictor Lambert 1
[J &7 Editer ¢ Copier @ Supprimer 115  jeereome langlois@fake.com ['ROLE_USER'] S$argon2id$v=193m=65536t=4,p=13bIVaSC5PSHR1emZUYnF..  Jérdme Langlois 1
[ &7 Editer %t Copier @ Supprimer 116 denis.ramos@fake.com ['ROLE_USER" S$argon2id$v=19%3m=65536,1=4,p=13V0l1aUV1SHQyUkhnQO1... Denis. Ramos 1
[J 4" Editer % Copier @ Supprimer 117 julie. faure@fake.com ['ROLE_USER"] $argon2id$v=198m=65536t=4,p=15L3hWUjhmWHRKT2h3LzF...  Julie Faure 1
[J &7 Editer % Copier @ Supprimer 118  odette delannoy@fake.com ['ROLE_USER" Sargon2id$v=193m=65536,t=4,p=13TkZKbTViUmpURGIJeDU... Odette Delannoy 1
[J &7 Editer % Copier @ Supprimer 119  zacharie martins@fake.com  ['ROLE USER'] S$argon2idv=195m=65536 1=4,p=1SMG1PYmE1emx2eGtnTzN. .  Zacharie Martins 1
[ &7 Editer % Copier @ Supprimer 120 peeneelope ledoux@fake.com ['ROLE_USER] Sargon2id$v=195m=65536 1=4,p=13NDdVc3dQNjcsS1JI0Wp. . Penélope Ledoux 1
O &7 Editer #c Copier @ Supprimer 121 thierry. marty@fake.com ['ROLE_USER"] Sargon2id$v=193m=65536,1=4,p=13TWecwSTM4aDF '"WmN4cTN... Thierry Marty 1
[J &7 Editer #c Copier @ Supprimer 122 maurice faivre@fake.com ['ROLE_USER"] Sargon2id$v=193m=65536.t=4,p=13V1BINFRrcTJUCENIOW. .. Maurice Faivra 1
[J &7 Editer %¢ Copier @ Supprimer 123  capucine julien@fake com ['ROLE_USER" Sargon2id$v=19$m=65536,1=4,p=15VVE2YUdhaGpSSIEONFI... Capucine Julien 1

+ [ Tout cocher Avec la sélection - ‘_)E'diter #c Copier @ Supprimer =] Exporter
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7 :Test de l'authentification au niveau de I’API

Avant de passer aux fonctionnalités Front de I"authentification, nous

devons nous assurer que le login fonctionne bien avec les utilisateurs enregistrés
dans la base de données.

Pour ce faire, vu gu’il n’y a aucune

interface Front, nous utilisons Postman. Un logiciel
POSTMAN ) .

permettant d’effectuer des requétes et de
visualiser les réponses obtenues. Il est donc

devenu incontournable pour tester les API.

POST ¥ | hup:/flocalhost8000/apiflogin_check m Save ¥

Params Auth Headers (10) Body® Prereq. Tests Semings Cookies Code

Nous envoyons

donc une requéte POST vers le
lien servant a  vérifier

raw ¥ JSON v e I’authentification, avec dans la

% I o, *ccgacnin.con : requéte un JSON comprenant

sy T ! un «username» et un
« password » corrects.

Et nous pouvons

remarquer que |’APl nous

Body ~ @ 200K 3dss 12810 | SaveResporce ~ renvoie une réponse avec le

IS B ma token a I'intérieur.

; ¢ “token": "ey)@eXAi0iKVIQiLCINbGCi0IISUZIINITS. : L’authentification a réussie,

ey 1pYXQi0JE10T gwMT cSNDE S ImVacCIEMTUSODAYMTUBMSWLcmIsZXMi01s1UKGMRVIBRELITLIdL
CIlc2VybmFtZSISImMN1ZEBhZG1pbisib2@iLCIpZCI6MTALLCImaX]zdEShbWULI01IDZWRY akMiLC
1sYXNATmF tZSI6IkNhdWRyb24iLCIhY3RpdmUi0nRydWve .
fHE8nmjPs1itIDCARDPI0pz2xpLElosaTA-wnCCE3IXSofxDOTLABQWZ aarQzmtsWgMpkpnrM8g87X
GNFUX_BVXAYYmIvLZ4EL1eZEIp70p36PDDhDRRrELH_1kXTILykfdkBvurxcPIFFHIt]7zkeBy22
iHMN1VrPz Iod@X53Z51iAkXmuDdXBooBQRc 3 IdsuyKt1g8labMiglByqEUMFqlmf37MiPs63r3kldy
ae5pyUtpAnDLoEKIZURX3FHeX1jSRI4-69npiuCcIeIpEQeaTL_NEXXKEMh-1wTXx@KeOPnyPZ5ebu
WI071bgpuSKuFyNGAPZvraqek2_iP1SyPglErcXVLMyVEBAN1MLZY-KZRMBCEFLOKI_ VwlgclrLld
wu3iNIzziRvEF1DhkOgLWT INWZnmRW4 - HGhVAISIxBs0U3KnoSGIBvefQypMtPno3MF 3eYhwichal
BHKYBVFRL2LI7FNFGADIFSSwdIxtl_gEjrpQgr29oBtYEak - jQeHeWCiT5t8HE@ISHGSUT z4DtdYE
G45ETwsBsab_wfCkdjy3mFLOKVI1i3epUskMbKka7 2uteRBZILYtkgo@7DTsVC LI sgU_wiykY865cHS
UEcEx9hB18NFfGANgCeDcNNaNTQqRREthxmT nUvn2 1117DRVmDtuMméz KFiByvuX@2jdo™

['utilisateur a droit d’accéder
aux ressources de I’API !

Et pour se faire, il
devra donc, a chaque requéte,
rajouter une Authorization
avec ce token pour prouver

R o — & ® gu’il est bien authentifié. Et

c’est grace a cette méthode
qgue nous restons conformes au
standard REST. Le serveur n’a aucune idée de l'état d’authentification de
I"utilisateur entre deux requétes ! Toutes les infos sont comprises dans chaque

requéte.
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8 :Le token

8.1 :Comment se présente-t-il ?

Le token, comme nous I'avons vu précédemment, est une chaine de
caractere cryptée qui transporte des informations.

En effet, en

Crafted by &9 AuthO

nous rendant sur le site

Encoded Decoded Web jwt.io, nous avons un
HEADER: AL a—
eyJhbGei0iJIUZITNIISINRECCI6TkpXVCIY . ey exemple.
JZdWIi01iTxMjMBNTY30DkwIiwibmFtZSI6Ikpva oo
G4gRGY1TiwiaWFeIjoxNTE2ZMjMEMDIY Q. SF1Kx il‘ e
WRJSMeKKF2QT4fwpMeJF36P0k6yJV_adQssw5c y Le tOken se

décompose en  trois

‘ parties séparées par un
point. Un entéte (header)
qui est utilisé pour décrire

le jeton. Une charge utile

(payload) qui représente

les informations

embarquées dans le jeton.

Ces deux parties sont

représentées par des objets JSON. Et enfin, |la troisieme partie représentant une
signature numérique.

Dans I'exemple ci-dessus, nous avons donc le token crypté sur la
gauche, et a droite les informations qu’il comprend.

De base, dans notre application, nous ne récupérons dans le token
que le username, le tableau des roles, la date d’émission et la date d’expiration (en
Timestamp). Or il serait intéressant pour nous pour pouvoir travailler plus
facilement de récupérer des informations supplémentaires. Ainsi, nous allons
pouvoir créer un service dans Symfony afin d’y enrichir ses informations.
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8.2 : Intervenir sur la création du JWT pour enrichir ses données

Nous créons donc
une nouvelle classe prenant en

Authentic

parametre via injection de
dépendance un événement
propre a la librairie Lexik]IWT
(évenement qui n’est pas a
confondre avec ceux du Kernel
de Symfony).

Nous récupérons
donc I"utilisateur qui
s’authentifie, les données de

I’événement, et nous
I’enrichissons avec les données
de 'utilisateur qui nous intéressent.

Donc ici, dans le tableau (sous la forme clé / valeur), nous ajoutons
Iid, le firstname, le lastname et le statut « active » de |'utilisateur.

: Kernel.event_listener, : lexik_jwt_avthentication.on_jwt

Il faut en outre, pour que ce soit reconnu, rajouter le service dans la
configuration de Symfony dans le fichier services.yaml, afin que Symfony sache a
guel moment appeler cette classe et la fonction qu’elle contient : a la création du
JWT.
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Nous nous retrouvons donc avec un token enrichi des informations de
I"utilisateur authentifié. Il était tres intéressant de les faire apparaitre dans le token
car elles seront pour la plupart constante tout le temps de la connexion de
I"utilisateur, et ainsi, au lieu de multiplier les requétes, nous pouvons donc
travailler directement sur le token pour utiliser ces informations.

Crafted by Auth0

Encoded Decoded

HEADER:

eyJBeXA101JKVI1QiLCJhbGeci01JSUZITNLIJ9 . ey
JpY¥XQi0jE10Tgx0DQ3MzEsImV4cCI6MTUSODE4O e
DMzMSwicm9sZXM101siUk9MRVIBRE1JTiJdLCJ1 "alg": "RS256'
c2VybmFtZSI6ImN1ZEBhZG1pbi5jb281iLCJpZCI i
6MTATLCImaXJzdEShbWUi01JDZWRyaWMiLCJsYX
NOTmFtZST6TkNhdWRyb24iLCJhY3RpdmUiOnRyd
WV9.RQRjL2MZgN6L2UXprL3TfUefgvUuUZBpNxt
TMgqYRZOpmWxEM-

PAYLOAD:

NGeLz1m31XqgB8LAE G42B3T8_8ugDXrFn4mN3W
obfBINs4rKvfkJriglLw

fTzuLmskBYn- VERIFY SIGNATURE
h8xtv2BSW1xpj /90budmS_78zBXEeg40HWy-

3nLULzF616EAMB6m

_iMHaI6tDV3MROIVVSS5pK0eY58khHQ1bh
Vtrb

1L - er it in plain text only if yo

GMfm5K9JpIJ6_sTIrlWAlihFwBIxwbKysxz u want to verify a token

iPciulYSd4iIN Private Key. Enter it in plain

text only if you want to

X5uPdq780
snbgx4IPErJ9
3BWhjusS6Ib30g

ate a new token. The key never

leaves your browser.

Notre APl est donc enfin préte pour gérer 'authentification des
utilisateurs, ainsi que leur statut ou leur réle. Nous allons donc aborder maintenant
les systéemes que nous avons mis en place c6té Front afin de gérer et automatiser
au maximum celle-ci.
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9 : Fonctionnement de la page de Login

9.1 : Template

Nous allons aborder maintenant I'authentification du coté de
I"application React. Ici je ne parlerai que des éléments spécifiques a cette
fonctionnalité. Mais certaines notions de base de React devront inévitablement
étre abordées... Néanmoins, je reviendrai dans la partie Front sur I'organisation
générale d’une application React.

Au niveau du

onSubmit={handleSubmit}>

template, nous avons ici

mponent style={{

créé deux champs ainsi

>Bienvenue sur le portail Nortec</hl>

qu’un bouton. Le tout
agrémenté d'un peu de
Bootstrap.

Les champs
ont été refactorisé dans un
component Field, auxquels
nous passons les
S parametres  nécessaires,
gque nous avons nous-
méme défini.

Le formulaire,
de type submit, lors de la
validation appellera une

fonction handleSubmit.
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Field = ({name, label, value

Le component Field (ci-dessus), a été congu pour répondre au
maximum de possibilités que puisse offrir une balise <input>. Il est entierement
paramétrable.

Ainsi, lors de I'appel, nous pouvons définir :
e Son nom

e |’absence ou non de label (avec la propriété booléenne
nolabel, défini par défaut sur false)

e Son label le cas échéant
e Savalue

e La fonction appelée lorsqu’il y a un changement de valeur
(onChange)

e Son placeholder
e Ses classes
e Son type, avec la valeur text par défaut

e Leséventuelles erreurs. Dans le cas ou les erreurs existent, elles
seront mises en forme grace aux classes Bootstrap « is-invalid »
et « invalid-feedback ».
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9.2 : Lafonction HandleChange et notion de State

Afin de gérer les champs du formulaire, nous allons introduire ici la
notion de State dans React.

Un State représente un état de la page a un moment donné. Dont les
informations peuvent étre mises a jour en temps réel dans la page React. Nous
I"utilisons sous la forme d’un Hook, notion sur laquelle je reviendrai plus tard.

Le State se présente
sous la forme d’une variable
couplée a une fonction « set » qui
permettra de la modifier.

Ici nous définissons

donc un State représentant

chaque champ du formulaire de Login,

avec un username et un password donc, et dont la valeur initiale sera pour chacun
une chaine de caractere vide.

En regardant plus haut dans le template, nous voyons donc que la
valeur credentials.username est affecté au premier Field, et credentials.password
au deuxieme.

Le soucis, c’est que si nous laissons en I'état, il n’y aura pas de
modification possible par l'utilisateur de ces champs. D’ou I'appel a la fonction
handleChange dans la propriété onChange de chaque Field.

La fonction handleChange va donc récupérer les values et names
courantes de chaque Field, de
concaténer cette valeur avec
celle présente dans la variable
credentials, et enfin de mettre a
jour cette variable. Ce qui

mettra mécaniquement a jour la
value de chaque Field.

Caudron Cedric p.78



9.3 : Lafonction HandleSubmit

I.avthenticat

erFirstNameLastName() +

La fonction handleSubmit, qui est appelée lors de la soumission du
formulaire, permet le déclenchement de la requéte vers I'API, vérifier si
I"utilisateur est autorisé a accéder a 'application ou non, et de définir le statut s’il
est authentifié ou non. Il s’agit d’'une fonction asynchrone, nous reviendrons sur ce
concept plus tard.

Tout d’abord, nous appelons la fonction JS preventDefault() contenue
dans I'’évenement déclenché par le submit, afin d’éviter le rechargement de la page
qui est le comportement par défaut du navigateur dans ce cas.

Dans un « try catch », nous lancons donc la requéte. Nous verrons son
fonctionnement dans la partie suivante.

De plus, nous faisons également la vérification du statut actif ou non
de l'utilisateur dans le cas ou la requéte est correcte.

Dans le cas d’une

setError] = useState(

requéte qui retournerait une
erreur (mauvaises
informations de login/mdp par exemple), la nous peuplons la variable error qui a
été préalablement déclarée dans un State. Ce qui déclenchera la classe « is-
invalid » du Field, et affichera le texte de I’erreur dans la classe « invalid-feedback »
du Field.

Nous déclenchons aussi des notifications que nous aborderons plus
tard.
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9.4 : Résultat visuel

Nous nous retrouvons donc avec ce résultat pour la page de Login :

Design général :

Adresse Email

Bienvenue sur le portail Nortec

Adresse mail de connexion

Mot de passe

Mot de passe

Réinitialisation du mot de passe

e Erreur de format grace au type de l'input :

Bienvenue sur le portail Nortec

Adresse Email

test]

Mot de passe ’/ Veuillez inclure "@" dans |'adresse e-mail. Il manque un symbole "@" dans "test".

Mot de passe

Réinitialisation du mot de passe

Connexion

e En cas d’échec d’authentification :

Bienvenue sur le portail Nortec

Adresse Email

test@admin.com|

Les informations dk login/mot de passe sont incarrectes!

Mot de passe

Réinitialisation du mot de passe

Cennexion
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10 : La requéte d’authentification

Parlons désormais de la requéte d’authentification, qui, souvenons-
nous, est appelée lors du submit du formulaire de Login.

Premiérement, par soucis de factorisation, toutes les requétes
concernant l'authentification ont été délocalisées dans un fichier nommé
AuthAPIl.jsx.

Les liens ont également

api_links_config.js

été délocalisés dans un fichier a part

afin de pouvoir les modifier
simplement en cas de besoin.

Grace a Axios, nous
pouvons exécuter simplement ces
requétes avec ses fonctions
intégrées.

Nous effectuons donc
une requéte en POST vers le lien

d’authentification, en lui passant en

parametre |'objet JSON credentials
qui, rappelons-le, contient les données de
login entrées par I'utilisateur dans le formulaire.

Nous récupérons le token dans la réponse de la requéte, nous le
stockons dans le localstorage du navigateur pour éviter de devoir effectuer la
requéte a chaque fois qu’on en a besoin,

et enfin, nous définissons un header

par défaut sur les futures requétes.

) Cette méthode de stockage du
W token est fonctionnelle mais, d’aprées mes recherches, n’est
pas tres sécurisée | En effet, il faut éviter de stocker des

informations sensibles dans le localstorage car il est

accessible a n‘importe quel script JS ! Ainsi il est vulnérable a
des attaques de type XSS (Cross Site Scripting).

La méthode pour éviter ce probleme pourrait étre d’utiliser un cookie
en « httpOnly » pour le stocker. Malheureusement, par manque de temps, nous
n’avons pu changer ce mode de fonctionnement pour le moment.
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11 : Le « Context » d’authentification
11.1: Définition
En React, il existe la notion de « Context », qui permet de définir des

variables et des fonctions de manieres générales, sans que nous ayons a les passer
en parametre a nos Components.

Ainsi, avec ce systéeme, nous évitons la répétition de code et la

refactorisation est plus simple.
11.2: Création du Context

La premiere chose a faire est de
définir la forme que I'on veut donner a notre

crea { contexte (un peu a la facon d’une Interface en
setIsAuthenticated: (value) => {} CH ou JAVA)

Dans un nouveau fichier, nous
définissons donc une fonction appelant le
createContext de React, auquel nous passons le « contrat » auquel le contexte doit
répondre. Ainsi, il doit contenir une variable isAuthenticated qui sera un booléen,
et une fonction setlsAuthenticated qui prendra une valeur.

11.3: Détermination des limites du contexte

Il faut maintenant déterminer les limites a l'intérieur desquelles le
contexte s’appliquera, c’est-a-dire quels components pourront accéder a ses
informations.

En ce qui concerne
ot tehthentiested () I’authentification, dans  notre
application, ces informations
devront étre accessibles partout.
Ainsi, dans le point d’entrée de

I’application (app.js), nous allons

pouvoir englober I'ensemble de nos

composants avec les balises du

contexte. Nous lui passons de plus une variable contextValue qui est de la forme

définie dans le contexte. Ainsi, tous les components compris entre les balises du

contexte pourront accéder au State ainsi défini, sans avoir a les passer en
parametres.

Caudron Cedric p. 82



11.4: Récupération et utilisation des valeurs du contexte dans les components

Enfin, dans chaque component qui aura besoin d’utiliser les valeurs
du contexte, nous devons faire appel au Hook « useContext ».

Nous pouvons donc récupérer la valeur de isAuthenticated, ou I'acces
a la fonction setlsAuthenticated, ou méme aux deux si besoin.

Et c’est pourquoi, sil’on revient a notre page de Login, que la fonction
setAuthenticated est disponible alors qu’elle n’est pas formellement définie dans
cette page, mais qu’elle I’est au niveau de la racine de I"application.

+ AUthAPI.isRole() +
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12 : Déterminer si 'utilisateur est authentifié

Nous avons donc mis en place tout le systeme pour que les
components puissent avoir acces a l'information si 'utilisateur est authentifié ou
non. Mais nous n’avons pas encore parlé de la récupération de cette information
proprement dit dans le cas ou elle existerait déja.

Nous allons pouvoir le faire
via une fonction dans AuthAPl.js, qui a
été appelée dans I'état initial du State
dans app.js (voir page 80), appelée
isAuthenticated().

().getTime()

.getItem(

Cette fonction va donc récupérer le token, vérifier qu’il existe, le
décoder, et vérifier qu’il n’a pas expiré. Et enfin retourner un booléen en fonction
du résultat.

La vérification de I'expiration du token se fait avec une des propriétés
de celui-ci. En effet, il a par défaut une validité au bout de laquelle les requétes ne
seront plus acceptées par le serveur. Il faut donc vérifier que cette date
d’expiration n’est pas postérieure a la date actuelle.

La propriété « exp » du JWT est exprimée en Timestamp, temps passé
depuis le 1° janvier 1970 en secondes. Or la fonction getTime() de Date est
exprimée en milliseconde. D’ou la multiplication par 1000 du premier pour pouvoir
effectuer correctement la comparaison.
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13 : Charger le JWT au démarrage de I'application

Enfin, il reste a gérer les cas ou I'utilisateur aurait quitté I'application
sans se délogger, ou celui ou il actualiserait tout simplement la page, et que le
token est encore valable. En effet, nous risquons des soucis car nous ne
chargerions pas le token pour vérifier I'authentification dans ce cas.

Ainsi, nous pouvons le charger automatiquement au démarrage de
I"application, vérifier sa validité, et ainsi éviter qu’il ne doive se réauthentifier le

cas échéant.

Nous faisons ce traitement
dans une fonction, toujours dans
AuthAPl.js, avec pour nom setup().

Etant tres similaire a la
fonction isAuthenticated()
précédemment évoquée, il y a possibilité
de refactoriser.

Et nous I'implémentons au tout
début du fichier racine app.js, avant méme le
chargement de I'application.
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14 : La déconnexion

Enfin, il nous reste a
aborder le Logout de
I"utilisateur, lorsqu’il clique sur

le bouton associé.

Lors du clic sur le
bouton, nous appelons la fonction

handleLogout, qui elle-méme

appelle la fonction logout du fichier
AuthAPI. Le role de cette derniere étant de

retirer le token du localstorage.

15 : Conclusion

Nous arrivons enfin a la fin de cette longue et complexe partie traitant
de I'authentification.

Nous avons donc posé les bases d’une application avec des comptes
utilisateurs pouvant avoir différents roles, une connexion sécurisée (malgré le
probléme du localstorage), et différentes vérifications afin que nous ayons le moins
de probleme possible par la suite.
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Vil : DEVELOPPEMENT FRONT END

1 : Un Mock pour les données
1.1 : Définition
Pour le développement Front, qui est celui que nous avons effectué
en premier apres |’élaboration du diagramme de classe, nous avions besoin d’un
jeu de donnée s’écrivant facilement, dans un format qui se rapprochait le plus

possible de ce que I’API nous renverrait a terme, et qui soit bien plus facilement
modifiable qu’une base de données.

Le choix d’utiliser un Mock, c’est-a-dire un jeu de faux objets simulés
s’est donc avéré indispensable. Au fur et a mesure des modifications du client,
nous pouvions donc I'adapter sans avoir besoin de faire de lourdes modifications,
ce qui aurait été le cas si nous avions directement implémenté une base de
données et I’API en elle-méme.

1.2 : Ecriture

Nous nous sommes basés sur le diagramme de classes existant afin de
déterminer la structure du Mock, en JSON, et dans lequel nous avons pu rajouter
de fausses informations pour tester le Front de I'application au fur et a mesure de
son développement.

Pour éviter au maximum la redondance dans I"écriture, gagner du
temps, et également éviter les erreurs, j’ai imaginé un systeme de génération via
des fonctions JS qui appelle les informations redondantes et les place dans certains
endroits du JSON.

1.3 : Structure

I se décompose donc en trois fonctions JS principales qui
représentent les principales données dont nous aurons besoin. Et en quatre autres
fonctions qui s’occuperont d’effectuer le tri dans les précédentes.
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1.3.1: Les projets

Une fausse
liste de projets.

1.3.2: Les rapports

Une fausse liste de rapports.
Nous pouvons voir que la partie projet
est générée par une fonction qui va venir
rajouter les informations du projet
auquel est rattaché le rapport au bon
endroit, de méme que pour les

entreprises.

Caudron Cedric p. 88



fakelListCompanies() {

1.3.3: Les entreprises

Une fausse liste d’entreprises

1.3.4: Les fonctions de tri

Et enfin les fonctions de tri
qui permettent de sélectionner un
élément par son id dans les trois fonctions
gue I'on trouve plus haut.
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1.4 : Implémentation

Il ne reste plus qu’a implémenter le Mock dans I'application React, ce
qui se fait facilement par appel des fonctions désirées dans une autre fonction qui
se trouve dans les components

qui en ont besoin. Fonction
qui elle-méme est appelée
dans le Hook useEffect, sur
lequel je reviendrai dans la
partie suivante. Ici par
exemple dans le component
de la liste des projets.

1.5: Conclusion

L’utilisation du Mock nous aura été donc d’'une grande aide
pour le développement de la partie Front, et ensuite de la partie Back. Néanmoins,
dans la suite de cet exposé, les extraits de code ne feront pour la plupart pas
référence a celui-ci, mais aux véritables requétes vers I’APl qui ont été
implémentées. Exception faite de la partie de I'application qui est toujours en cours
de développement, et par conséquent qui repose toujours sur ce Mock.
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2 : Structure d’une application React

2.1 : Structure générale

Ci-contre, nous pouvons voir |'arborescence
générale de notre application React.

Une application React est une Single Page
Application, ce qui veut dire qu’elle est accessible via une
page Web unique. Le but étant d’éviter le chargement d’une
nouvelle page a chaque action, et ainsi de fluidifier
I’expérience utilisateur. C’est d’ailleurs une des raisons
principales pour laquelle nous avons choisi cette technologie
pour notre application.

Ainsi, nous avons le fichier racine app.js qui sera
le point d’entrée de celle-ci et en gros le chef d’orchestre de
I’application, car c’est lui qui déterminera quelle page
charger a quel moment.

D’ailleurs, la notion de page peut étre
contradictoire avec ce que je viens d’expliquer. Mais il faut
savoir que grace a React Router DOM, nous pouvons faire du
routing et définir différentes URLs et pages dans
I"application. Mais le changement de page se fera de toute

facon sans avoir a rafraichir le contenu du navigateur.

Enfin, les différentes pages feront appel a différents components, que

ce soient les fichiers css spécifiques a chacune, les services que nous avons mis en

place, ou méme aux components que nous avons spécifiguement créé pour

I"application.

Les components sont I'unité de base d’une application React, et c’est

vraiment la brique de son architecture.
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2.2 : Structure d’'un Component

{useEffect, useState} Ci-contre se trouve donc
la structure de base d’'un Component
React. Avec la plupart des éléments

MyComponent = ()

que nous avons utilisé pour le
développement de I'application.

Tout en haut, nous
trouvons donc les imports des
différentes dépendances.

Dans cet exemple
jimporte React lui-méme ainsi que
deux de ses utilitaires. Et également
un fichier css.

Le corps du code se
compose finalement d’une fonction

en JSX, qui porte le nom du
Component. Et a la fin que nous
exportons afin qu’elle soit accessible de I’extérieur du fichier.

Dans cette fonction, nous trouvons donc la déclaration du State,
notion dont nous avons déja parlé plus haut, qui représente I’état d’'un élément. Il
s’agit d’'un Hook de React.

La fonction useEffect ensuite, un Hook également, qui s’exécutera au
chargement du Component. Généralement c’est ici que nous appellerons la
fonction qui déclenchera les requétes vers I’API.

Ensuite nous avons une déclaration de fonction, comme nous
pouvons en avoir plusieurs par Component.

Et enfin, la fonction retourne, et c’est la I'originalité de React et qui
simplifie énormément de choses quant a I'écriture des pages, du html ! Html qui
sera I'affichage du Component en lui-méme.
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3 :LeRouting

3.1 : Fonctionnement

Le routing est géré par la bibliotheque React Router DOM. C’est elle
gui va permettre de faire matcher les routes que nous aurons dans I"'URL avec un
Component React en particulier.

Dans notre cas, c’est le fichier app.js, qui va porter la responsabilité
de celui-ci. D’ou le fait que je I'ai nommé plus haut le « chef d’orchestre » de
I"application.

Il comprend trois balises, deux qui englobent et une, <Route> qui
prendra comme parametre un chemin et le component a charger. L'important ici
est de toujours déclarer les chemins du plus spécifique au moins spécifique.

Le Component PrivateRoute a quant a lui été créé par nos soins pour
qu’il gére en interne I'authentification et ainsi protéger les routes.
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3.2 : Le Component PrivateRoute

Afin de
protéger les routes et
PrivateRoute = ({path, companent}) => { d’éviter qu’un utilisateur

R S B TG non  authentifié  n’y

accede, nous avons créé

isAuthenticated ? <Route path-{path} component={component}/> : <Rec

ce Component par soucis
de lisibilité et de
refactorisation.

Ainsi, il prend comme parametre la route et le Component associé,
comme le Component Route de React Router DOM.

A lintérieur, nous allons donc faire appel au AuthContext, qui,
rappelons-nous, porte en lui I'état d’authentification de l'utilisateur dans la
variable isAuthenticated.

Ainsi, nous vérifions que I'utilisateur est bien authentifié grace a elle,
et nous retournons la Route paramétrée de React Router DOM le cas échéant.
Dans le cas contraire, nous faisons une redirection vers la page d’accueil qui n’est
tout simplement que la page de login de I'application.

Notre application maintenant comporte donc toutes les routes
nécessaires, protégées des utilisateurs non authentifiés.
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4 :Ll'implémentation de Bootstrap et du CSS

4.1 : Bootstrap

Bootstrap est un Framework css tres populaire dans le
développement Web développé par Twitter. Il permet de mettre en
forme tres simplement par son systeme de class css prédéfinies une
page Web ainsi que son responsive design.

L'implémentation dans notre application s’est faite de
facon tres simple. Juste en important les fichiers nécessaires a son fonctionnement
dans le fichier app.js. Et bien sGr apres les avoir téléchargé et copié dans le dossier
correspondant dans notre arborescence.

Nous utilisons la version 4 du Framework qui est la derniere en date.

Il existe également
une librairie Bootstrap React,

avec ses propres Components
mais nous avons préféré ne pas
I"utiliser, la trouvant moins intuitive que le faire soit méme...

4.2 : Les fichiers CSS personnalisés

Une des forces de React pour le design de mon point de vue, est la
possibilité d’utiliser autant de fichier CSS que I'on désire, tres simplement, pour les
moments ou Bootstrap seul ne s’avere pas suffisant ou inadapté.

Nous avons donc créé
autant de fichier CSS que nous
importons a la demande dans les
Components ou ils sont
nécessaires.

Par exemple, a droite,

j’ai méme surchargé le container de
Bootstrap car il ne nous laissait pas

assez de place pour arriver a un design correct sur
I’ensemble de I'application.
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4.3 : Cas particulier

Nous avons cependant di faire face a un soucis qui provient des
limitations de la prise en charge du CSS par React.

En effet, il nous était impossible de faire un changement de couleur
de fond sur une page en particulier, la propriété background-color sur le body
n’était pas prise en compte dans le fichier concerné.

Nous avons trouvé une parade en utilisant une bibliothéque React qui
permet d’injecter du CSS sur une page particuliére : Helmet.

Son utilisation est par ailleurs trés simple en rajoutant dans le
template sa balise, ainsi que la balise style et la propriété css que nous voulons voir
appliquer a cet endroit.

Ainsi nous avons pu changer le background-color de la page de Login
et uniguement sur celle-ci.

<main className
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5 :Les menus

5.1 :Le menu du haut

Dans le design défini, nous avons prévu une barre de menu en haut
de I'application, accessible partout sauf sur la page de login, et qui contient les
informations de l"utilisateur ainsi qu’un champ pour effectuer des recherches et le
bouton de déconnexion.

Bienvenue Cedric Caudron y
Rechercher un projet

Connecté comme Administrateur ¥

Dans la réalisation, rien d’exceptionnel. Il s’agit d’'une navbar
bootstrap fixée en haut. Avec les informations que I'on récupere du token pour le
nom, prénom et le role. L’affichage du logo se fait dans un Component a part, et
est un lien pour revenir a la liste des projets. Et la barre de recherche utilise un
Context afin que sa valeur puisse étre accessible par d’autres Components.

Voici un extrait du code de la navbar.

<NavLink
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5.2 :Lemenu de gauche

Sur certaines pages de I'application, soit sur celles de la génération

des rapports, il y a une autre navbar, verticale cette fois, afin de permettre une

navigation facile entre les différents themes du rapport qui est en cours de

rédaction.

PLANET EXPRESS

Effectifs

Sécurité

Propreté des Accés

Propreté des parties communes
Echéances

Validation et Envoi

Caudron Cedric

Une fois encore, pour la réalisation, rien
de bien exceptionnel. Bootstrap nous simplifiant
grandement la tache.

Elle est composée du titre du projet sur
lequel le rapport est généré, ainsi que la série de liens
pointant vers les différentes parties du rapport.

Il y a une notion par ailleurs que nous
n’avions pas abordé, qui est la récupération des
parametres de l'url. Afin de récupérer I'id du projet.

Pour cela nous utilisons la props
« match ». Et nous récupérons donc un tableau se
trouvant dans la propriété params. Qui contient donc
tous les parametres de |'url définis dans le app.js.

component={ReportProprete

Avec la propriété :id dans la chaine de
caractere et match.params, nous récupérons pour
cette page un tableau avec deux clés valeurs. Une id et

un idReport.



Nous avons besoin de ces parametres afin d’établir les liens corrects

pour la navigation du menu.

De plus, nous pouvons noter que les balises pour configurer les liens
sont ici NavLink. Il s’agit en fait d’'un Component intégré a React Router DOM qui
évite le rechargement de la page a chaque fois que I'on suit un lien.
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6 :Les pages de I'application

6.1 : Généralités concernant les pages comprenant un formulaire

Nous allons nous intéresser maintenant aux pages de l'application
telles qu’elles ont été développées.

Sur les pages comprenant un formulaire, nous avons utilisé le méme
template pour gérer les cas de création ou de modification. Ainsi, dans le cas de la
modification, les informations préalablement enregistrées s’affichent donc dans
les champs du formulaire.

Le systeme qui a

[edit, setEdit] = useState(

été mis en place se base sur
un State nommé edit, booléen,

dont on détermine la valeur en fonction de I'URL
sur laquelle nous nous trouvons. En effet, dans le
cas d’une création, en lieu et place de I'id de I’élément, nous avons configuré I’'URL
pour qu’elle contienne le mot clé « new » par défaut, remplacé par la valeur de I'id
s'il existe.
Dans le useEffect, nous effectuons donc la

vérification, et nous mettons a jour le state en
fonction du résultat.

Et enfin, dans le template nous gérons les
deux cas, si I'on est en mode édition ou création.

n d'un Utilisateur<fhl=> <hl>Modification de 1'utilisateur</hl=}

6.2 :LapagedeLogin

Je mets une partie ici tout de méme pour la page de Login carelley a
sa place. Néanmoins, I'ayant déja détaillée dans la partie Authentification, je vous
invite a y retourner si besoin est.
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6.3 : Laliste des projets
6.3.1: Design

Bienvenue Cedric Caudron

Liste des projets :
Planet Express Mmmmmmm Donuuuuuts Le radéme Fort-Mon-Chateau
e | A A
New New York Springfield Pleumeur-godou Montmirail
Desaription: Description:
Don: Un super musée
=0 ncous o s

Le paradis des poissons
e

Empire State Building

New-York Glouglou Town

Description:
e

de mer.

to
6l gemande

Bienvenue Cedric Caudron

Connecté comme Utilisateur ¥

Liste des projets :
Mmmmmmm Donuuuuuts Le radome

La grande fléche qui pique le cul Planet Express

du ciel

Pleumeur-Bodou

New New York Springfield
Description: Description: Description:
Deserption: Etmon == cest Do Un super musée
| reanet § [ roe g } Lo Ll
Music Arena

Fort-Mon-Chateau Belle-Qui-Dort Empire State Building

New-York Sing Sing

Dodo-sur-isére
Description: Description: Description: Description:
Un jour man prince vendro. Cest hout mon capitai Le coin des musiciens

Montmirail

Deux aspects, en montrant ou non les projets archivés.

p. 101
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Bienvenue Cedric Caudron %
r—
Connecté comme Administrateur ~
Liste des projets : Cacher les projets archivés

La grande fléche qui pique le cul
du ciel

La recherche est fonctionnelle. Nous pouvons rechercher par nom de
projet, par ville, ou par statut. Ici une recherche pour la ville de Paris, parmi
I’ensemble des projets, méme ceux archivés.

Bienvenue Cedric Caudron @
Connactd comma Administrateur ¥

Liste des projets : Mortrer les projets archivs

Désolé il 'y a pas de résultat pour votre recherche..

La méme recherche sans inclure les projets archivés, elle ne remonte
aucun résultat et affiche donc un message.

La réalisation niveau design a encore une fois été assez simple grace
a Bootstrap. Chaque projet étant inclus dans une Card.
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6.3.2: Larecherche
La mise en place de la fonction de recherche aura nécessité
I"utilisation d’un Context, afin de pouvoir accéder aux données du formulaire qui
se trouve dans un Component différent.

Je ne réexpliquerai pas

{searchValue} = useContext(SearchContext)

le fonctionnement des contextes
en React vu que je I'ai déja fait. Il
faut juste savoir que sur cette page nous récupérons la valeur entrée par
I"utilisateur dans le formulaire dans la variable searchValue.

Ensuite, nous trions la liste compléete des projet suivant son statut
archivé ou non (je
reviendrai  dessus
dans la partie de
gestion des dates
car le statut est

déterminé

automatiguement).

Enfin, nous trions donc cette nouvelle liste de projet en fonction de la
valeur de la recherche. Pour éviter les soucis, nous appliquons la méthode
toLowerCase afin que la casse n’entre pas en jeu.

ase() .includes(

Nous filtrons donc le résultat en fonction du nom de projet, de la ville
et du statut qui lui également est déterminé automatiquement, j'y reviendrai plus
tard.
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6.4 : Lapage de détail d’un projet

Bienvenue Cedric Caudron
Connecté comme Administrateur ¥

Tour Eiffel

Détails:
Adresse
Code Postal
ville
Date de début
Date de fin réélle
Nom MOEX
Nom OPC
Contact client

Statut:

=

Cette page n’a pas de mécanique particuliere a décrire. Elle a subi
quelques changements par rapport a la maquette, mais son utilité reste de

montrer des détails pour chaque projet, et de fournir les liens vers les différentes
actions en lien avec ce projet.

6.5 : Lapage des effectifs

Attention, toutes les pages qui suivent qui concernent la génération
des rapports, a I’heure actuelle, travaillent encore sur le Mock.

Effectifs :

N Entreprise Nlot Hom Lot Effectif Prévu Effectif Constate.
Le roi de la moguette 1014BCES4 POSE MOQUETTE

10208F COULAGE

Cette page est une des moins avancée dans l'état actuel du
développement. Car a terme elle devra comprendre une gestion poussée des dates
semaine par semaine, ce que nous n’avons pas eu le temps d’'implémenter.

Caudron Cedric p. 104



6.6 : Lapage Sécurité

sccurite:

Le roi de la moquette
Reparer les barriére de

sécurité
y

Béton Armé

Enlever les piquet non
utile

Echéances 4

Centrale nucléaire de

Springfield

Validation et Envoi
Arréter la surcharge de
plutonium!!t!

Lux

Commentaire ; Commentaire interne :

RAS Y'a fallu leur botter les fesses pour quils mettent cette fichue barriére!

Encore beaucoup de travail sur cette page, notamment niveau design.
De plus nous avons un gros bug concernant la mise a jour des textarea, la fonction
handleChange ne fonctionne pas correctement... Ceci est di au fait que le nombre
de champ est généré automatiquement en fonction du nombre d’entreprise.

6.7 : Lapage Propreté des Acces

pr—— Propreté des accés :

Effectifs [FEEE

Sécurité

Le roi de la moquette 25
Propreté des Accés 2 Z
i Béton Armé 25

Propreté des parties communes B L

Centrale nucléaire de Springfield 25
Echéances

Lux 25
Validation et Envoi

E -

NSA 5

Commentaire : Commentzire interne :

4 entreprises sur 5 devront payer Cetait dégueulasse 1

Méme soucis sur cette page. Et notons gu’il y a le bouton pour définir
I'imputation au prorata en plus, et que l'utilitaire d’upload d’image nous donne
une miniature de I'image sélectionnée.
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6.8 : Lapage Propreté des Parties Communes

Propreté parties communes :

Le roi de la moquette
Dot nettoyer les

toilettes y

Béton Armé

Dot sortir ses poubelles

Centrale nucléaire de
Springfield

Lux

Cette page n’existait pas dans le cahier des charges initial... Elle vient
en lieu et place de la page Installations de chantier. Et son fonctionnement est
similaire a la précédente, mais avec un champ commentaire supplémentaire pour
chaque entreprise.

6.9 : Lapage des échéances

Echéances :
Numéro Rédacteur Statut Catégorie Sujet Création Echéance Clotire Retard En charge
4521 Florent MOQUETTE Pose moguette RDC 02/02/2020 04/02/2020 2 Salaméche Détails

75234 Cedric PEINTURE Peinture de la chambre 03/12/2013 22/12/2013 03/01/2020 2 Bulbizarre Détails

PLOMBERIE Plomberie de la salle de bain 01/03/2020 15/03/2020

Cette page également en est au tout début de son développement.

Dans I'attente d’autres informations que nous aurions di y rajouter, nous I'avons
mise de coté pour le moment.

Caudron Cedric p. 106



6.10: La page de validation, de visualisation et d’envoi du pdf

Résumé du rapport du 03/03/2020 a 3:21:12 :

PLANEY DXPRESS

Projet : Planet Express

Deseription : Et mon ™ c'est du tflon???

Adresse 1: 346 rue de Leiz

Code Postal : 55000

Vilke : New New York

Effectifs Semaine 1 (du 01/01/2020 au 07/01/2020)

Entreprise Nelot Nom Lot

1014BCE54

POSE MOQUETTE

Béton Armé 10208F COULAGE DE BETON 5 2

Lux 10212 1FEF POSE ROBINETTERIE

HSA 10210055 INSTALLATION VIDEO SURVEILLANCE

Centrale nucléaire de Springfield 10055 FOURNITURE ELECTRICITE 5 0

Effectifs Sécurité non conforme

Sécurité + Entreprise : Le roi de la moquette

Propreté des Accés Reparer les barriére de sécurité

Propreté des parties communes « Entreprise : Béton Armé

Enlever les piquet non utile
Echéances =

« Entreprise : Centrale nucléaire de Springfield
Validation et Envoi
Arréter la surcharge de plutoniumt!!

Propreté des accés non conforme

+ Entreprise : Le roi de la moquette

Pourcentage imputation : 25 %

Entreprise : Béton Armé

Pourcentage imputation : 25 %

Entreprise ; Centrale nucléaire de Springfield
Pourcentage imputation : 25 9%

Entreprise : Lux

Pourcentage imputation : 25 %

Commentair

4 entreprises sur 5 devront payer
Commentaire inteme (non visible sur le rapport final):

Ceetait dégueulasse !

Propreté des parties communes non conforme

Effectifs « Entreprise ; Le roi de la moquette
Pourcentage imputation : 25 %

Sécurté
Commentaire : Doit nettoyer les toilettes

Propreté des Accés

« Entreprise : Béton Amé
Propreté des parties
Pourcentage imputation : 25 %

Echéances

Commentaire : Doit sortir ses poubelies

« Entreprise : Centrale nucléaire de Springfield

25%

Pourcentage imputa

Commentaire : Ne doit plus laisser trainer ses boites de Donuts.

Entreprise : Lux

Pourcentage imputation : 25 %

Commentaire : Les couiliére en or c'est fini

Entreprise : NSA

Pourcentage imputation :0 %

Commentaire : Trés bien cette semaine!

Commentaire

4 entreprises sur 5 devront payer

Commentaire interne (non visible sur le rapport final):

Cetait dégueulasse !

echeances

Cette page comprend en premiere partie un résumé exhaustif des
informations du rapport.
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1
®

Opération : Planet Express
Rapport OPC du 03/03/2020

Et enfin une prévisualisation du fichier pdf, et des boutons pour les
différentes options s’offrant a l'utilisateur.

Une amélioration de I'ergonomie de cette page serait nécessaire a
mon avis. En externalisant par exemple la visualisation du pdf, pourquoi pas dans
une fenétre modale.

6.11: Interface d’administration des utilisateurs

Bienvenue Cedric Caudron
Connecté comme Administrateur ¥

Utilisateurs :

1d Nom Prénom Email Role Actif

13 Leblanc Zacharie zacharie leblanc@fake.com Administrateur oui Modifier
114 Lambert Victor victorlambert@fake.com Utilsateur Oui Modifier
15 Langlois Jércme Jeereome langlois @fake.com Utilisateur oui T

116 Ramos Denis denisramos@fake com Utilisateur Oui YT
17 Faure Julie Juliefaure@fake.com Utilisateur oui Ve
11e Delannoy Odette odette.delannoy@fake.com Utilisateur Oui YT

11s Martins Zacharie Utilisateur oui Ve

120 Ledoux Pénélope peeneslope ledoux @fake.com Utilisateur Oui Modifier

-

Dans l'interface Administrateur, qui est entierement fonctionnel,
nous avons en premier lieu une liste des utilisateurs de I'application.
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Modification de I'utilisateur

Role de ['utilisa
Hom de famite: (M'n inisrateur m ‘

Sur la page

servant a les modifier, nous

avons un récapitulatif de

toutes ses informations, avec
la possibilité de les modifier.

Pour la

Attentionl!

modification de leur role, il est e

géré dans une fenétre modale
avec un avertissement.

Et nous avons Ia
méme chose en ce qui concerne
la modification de son statut.
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6.12 : Interface d’administration des projets

Projets:

NuméroProjet  Admin en Charge Statut Nom Projet Date début

Date Fin prévue Nouvelle date de fin Date fin réelle
1 Florent en cours Tour Effel 13/08/2020 Aucune Modifier
2 Florent CX==m)  Maison des Simpsons 29/08/2020 Aucune Modifier
3 Florent CI==  Towrefe 27/08/2020 Aucune Modifier

Q-

De la méme fagon que précédemment, nous avons une liste des
projets dans leur administration.

Une interface de création /
Modification du Projet modification du projet sélectionné.

(—Da

e cu projet Cie e démanage

Tour

(—Choix des util

ek o Brinom  Role

o casc Cumor semnswer
casic Cauton
Vet o Aomister
Voot o
Suprwis s .
misie e
e wEnx umas,

Liste des lots

e La possibilité de voir la liste

des lots qui font partie du projet, ainsi que
d’en rajouter.

Liste des lots

Numéro de ot Intitulé du lot
Numéro de Lot

Numéro de Lot
Date de démarrage du Lot

§/mm/azaz

Entreprises | Choose..

FERMER  CONFIRMER
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6.13: Interface d’administration des entreprises

Entreprises -

Numeéro Entreprise Nom Entreprise Adresse Complement d'adresse Code Postal Ville Mail Mail Secondaire

1 Moguette Extra Sentier de la moquette Aprés |z ferme aux cochons 24214 Pouét Ville moquette@extra.com dedemoquette@extra.com Madifier

Enfin, sur le méme modele, nous avons la gestion des entreprises.
Avec la possibilité d’en ajouter et de les modifier.

Mom de 'entreprise
Moquette Extra
Adresse
Sentier de la mogquette
Complément d'adresse
Apres |a ferme aux cochons
Code Postal
54214
Ville
Pouét Ville
Mail {obligatoire)
moguette@extra.com
Mail {optionnel)

dedemoquette@entra.com

Retour 3 |a liste m

6.14 : Conclusion

J'ai volontairement montré tres peu de code dans cette partie. Car
d’une part je n’en voyais pas la pertinence, il y aurait eu beaucoup de choses trés
similaire et la plupart du temps cela ne reste que du HTML.

Lintérét ici se trouvait plutét dans le fait de montrer I’évolution de
I’ergonomie de l'application entre les maquettes et maintenant. Et aussi de
montrer 'interface administrateur qui n’avait pas été évoqué jusque maintenant.

En ce qui concerne certaines mécaniques, je vais maintenant vous les
expliquer, comme le systeme de pagination et d’autres.
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7 :Lagestion des dates

Notre application gere beaucoup de dates. Que ce soit la création des
projets, ou la détermination des statuts de ceux-ci.. Ainsi, par soucis de
factorisation toujours, nous avons décidé d’externaliser toute cette gestion dans
un fichier a part : dateAPl.js .

7.1 : Lalibrairie moment.js

Moment.js est une librairie Javascript visant a
simplifier la gestion du temps et des dates.

@ MOMENT En effet, elle propose pléthore de fonctions
qui automatisent les traitements, que ce soit pour les

comparaisons, les formatages, ou autre.

7.2 : Les fonctions de notre gestion des dates

Notre fichier dateAPl.js est donc composé de plusieurs petites
fonctions réutilisables selon nos besoin.

Cette premiere fonction
sert a déterminer le statut d’un projet. A
savoir s’il est démarré ou pas, s'il est
terminé ou archivé.

La fonction est trés simple
je ne vais pas la décrire outre mesure.

Il faut juste savoir que le
statut d’un projet archivé doit intervenir
7 jours apres sa date de fin réelle, ce qui
était une demande du client.
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formatDate(date)

formatDateFc

moment(da

Les autres fonctions du
fichier sont juste a caractéere utilitaire
afin de nous simplifier la vie. Elles
servent a formater les date sous
différents format.

La derniére en revanche
est intéressante.

En effet, nous avons été
confrontés au probleme qu’en base de
donnée nous ne pouvions enregistrer
de date nulle.

Ainsi, lorsqu’une date

n’existe pas encore, nous avons eu |'idée d’en enregistrer une bien antérieure, qui

est le 1*" janvier 1900. Cette fonction nous
nous recherchons est réelle. Et si elle est
renverra une string vide.

>Date

>{DateAPI.formatDa

sert donc a déterminer si la date que
égale a cette fausse date, elle nous

Et voici enfin un exemple d’ut
comme ici dans la page du détail d’'un proje
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8 :Lagestion des statuts des projets

Nous allons voir maintenant un autre petit systeme que nous avons
mis en place dans notre application, qui est trés intéressant, et qui intervient dans
la suite directe de la gestion des dates.

En effet, pour les statuts, nous avons créé deux petits objets en JSON,
constants, avec la méme structure et les
méme propriétés.

L'intérét de ceci, c’est que
nous allons pouvoir affecter plusieurs
valeurs différentes pour un méme statut,
et que nous pourrons utiliser dans des
optiques différentes.

Le premier affectera donc
des classes css a chaque statut, et le

deuxieme un texte .

Ainsi, en associant ce systeme avec les fonctions de gestion de date,

nous pouvons donc automatiser l'affichage des statuts des projets. Et en
concaténant les classes bootstrap, pouvoir faire de jolis badges avec des couleurs
différentes suivant les différents statuts.

Il faudra néanmoins a terme refactoriser ces objets dans un fichier a
part, car pour le moment, il est nécessaire de les déclarer dans chaque Component
ou ils sont utilisés. L'intérét en sera augmenté du fait que si nous avons besoin
d’une modification de I'un des objet, nous ne devrons le modifier qu’une seule fois
pour qu’il s’applique partout.
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9 :Lagestion des requétes

9.1 : Axios

Axios est un client http basé sur les Promises
(promesses) trés populaire dans la communauté React de part

~— "
- aXI OS sa simplicité d’utilisation.

Il permet d’effectuer des requétes vers les APl de

toute sorte, et ce de fagon tres simple.

9.2 : Les fonctions asynchrones

Pour effectuer les requétes, il est plus que recommandé d’utiliser des
fonctions asynchrones.

Une fonction asynchrone, comme son nom l'indique, s’exécute de
facon asynchrone... En pratique, elle va attendre la réponse du serveur avant
d’exécuter le reste du code. Et elle aura une promesse (Promise) en valeur de

retour.

Nous pouvons les
reconnaitre grace aux mots clé
ProjectsAPI. find(id) async, qui déclare la fonction
comme asynchrone, et await qui
est la ligne de commande dont
nous devons attendre la fin

avant de continuer.
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9.3 : Lesrequétes vers notre API

Encore et toujours, par soucis de factorisation et de réutilisation du

code, nous avons dispatché les liens d’une part, et les requétes d’autre part dans

différents fichiers externes.

Et pour les requétes elles-mémes,
nous les avons dispatché dans différents fichiers
suivant les objets qu’elle va atteindre.

Ainsi, celles pour I'authentification
seront par exemple dans AuthAPl.js, alors que
toutes celles concernant les utilisateurs dans
UsersAPL.js .

find(id) o

Dans ce fichier,
nous avons donc configuré tous
les liens nécessaires au bon
fonctionnement des requétes
de notre application.

C'est justement ce
dernier que j'ai choisi comme
exemple.

Ici nous avons donc
un exemple de requéte GET
pour récupérer tous les
utilisateurs, une paramétrée
afin en GET toujours pour en
récupérer un seul, une en POST
pour la création d’un utilisateur,
et enfin une en PUT pour

remplacer un utilisateur.

Il restera a aborder le cas particulier des requétes pour l'upload des

images, mais que j'aborderai dans la partie Back End...
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10 : La pagination

Nous avons également mis en place un systeme factorisé de

pagination pour éviter d’avoir trop d’éléments a la fois affiché sur une seule page.

i=m pagination_configs.js

determinePaginationConfig(items, item

Ainsi, dans
les Components ou l'on
veut I'implémenter, il ne AdninPro
reste pas grand-chose a [& [c
faire. Nous avons besoin
d’importer la constante bien

Le plus gros de la
logique métier de la pagination a
donc été externalisé dans un
fichier a part.

On vy trouve des
constantes qui  déterminent
combien d’éléments doivent étre
affichés sur les différentes pages.
Ce systeme centralisé permet de
ne pas avoir a rechercher partout
en cas de modification.

Et ensuite il y a une
fonction qui va prendre les
parametres  nécessaires, les
traiter, et enfin renvoyer un objet
avec toutes les informations pour
le bon affichage de la pagination.

sar, et de créer un state CurrentPage qui représentera le numéro de la page

courante.
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Nous avons également besoin d’une fonction qui gérera le
changement de page. Et de récupérer les informations de configuration de la
pagination avec la fonction que nous avons vu précédemment.

Dans le template, au lieu de faire un map sur I'ensemble des projets
dans cet exemple, nous le faisons sur les projets paginés, qui font partie de I'objet
que la fonction précédente nous a renvoyé.

Et enfin, nous affichons
les puces a la fin du template.

Pour ceci nous avons
utilisé  une bibliotheque de

pagination React Paginate. Ce qui
nous donne un aspect moderne et
adaptable a I'affichage des liens de pagination.
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11 : Les notifications

Dans le but d’améliorer I'expérience utilisateur, nous avons mis en
place un systeme de notification avec la librairie React Toastify.

Ceci nous permet d’informer ['utilisateur quand une action a
fonctionné ou non. Et pour pas qu’il reste dans le doute.

Aprés installation, son
implémentation est vraiment des plus
simple. Il suffit de le configurer dans
le fichier app.js, pour que les
notifications soient accessibles de
partout, avec la position dans
laguelle nous voulons les voir
apparaitre, ici en bas a gauche.

serFirstNameLastName() +

Pour faire apparaitre les notifications, rien de plus simple. On importe
toast, et on fait appel a ses différentes fonctions. Par exemple ici, pour

I"authentification, success et error, qui donneront une couleur différente suivant
le cas.

Réinitialisation du mot de passe
Vous étes connnecté en tant que Cedncx
Caudron. Vous avez le statut

d'’Administrateur.

Les informations de login/mot de passe X
sont incorrects!
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12 : L'icone de chargement

Toujours pour améliorer I'expérience utilisateur, nous avons mis en
place une icone animée en CSS pour notifier le chargement des informations.

Nous utilisons donc les
fonctions CSS transform et rotate afin
d’animer et de changer I'opacité de
I'icone.

Pour [l'utiliser, il faut
[loading, setLoading] = useState( ) Lo
: définir un nouveau State sur les

Components concernés, que nous

avons appelé loading, et que nous
mettons a jour lorsque le chargement se

termine.

Enfin, dans le
template, une simple condition
suivant l'état du state permet

d’appeler une div avec I'id loading-icon permet de I'afficher.
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Modification de l'utilisateur

Informations générales —Role de ['utilisateur

—Utilisateur actif

.

Retour a la liste des utilisateurs

Liste des projets affectés & Cedric Caudron

Retour a la liste des utilisateurs

Et voici donc le résultat en image, par exemple ici sur la page de

modification d’un utilisateur.
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13 : Les fenétres modales

Nous I'avons succinctement abordé dans une partie précédente, mais

nous avons également mis en place des fenétres modales pour certaines actions

importantes et pour éviter que l'utilisateur ne clique par inadvertance sans avoir

de confirmation de son action.

Pour cela,
nous avons utilisé la
bibliotheque React
Modal.

Il suffit
donc de rajouter
dans le template les

Components
nécéssaires a la
structuration de Ia
fenétre et de faire
son contenu en html.

Il est également nécessaire de créer les fonctions qui permettent de

déclencher I'ouverture et la fermeture de la fenétre, ainsi qu’un State pour

déterminer si elle est ouverte ou non.

Nous pouvons donc ajouter autant de fenétre modale que nous le

voulons par ce biais et de facon trés simple.
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14 : La génération des rapports pdf

Pour terminer avec la partie Front de |'application, il nous reste a
parler de la génération automatique du pdf. Comme d’habitude, nous avons
utilisée une librairie spécialisée dans cette tache : React Pdf.

Nous avons donc créé un nouveau Component qui ne s’occupera que

de créer le rapport en pdf.

Pour le bon fonctionnement
de la librairie, il est tout d’abord nécessaire
de créer une liste de style qui permettra la
mise en page du document pdf final.

Pour cela nous appelons la
fonction create contenue dans Stylesheet,
et nous lui passons en parametre un objet
JSON contenant tous les styles dont nous
aurons besoin.
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+ DateAPI.formatDate(report.

\PI.formatDate

S’ensuit donc la création du document en tant que tel. Ci-dessus, le
code pour la génération des deux premieres pages du pdf.

La documentation de la bibliotheque nous donne les informations
nécessaires quant aux différents Components a utiliser.
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Opération : Planet Express
Rapport OPC du 03/03/2020

Opération - Planet Express

Description : Et mon *** ¢'est du téflon??7
Adresse 1 :346 rue de Leila

Adresse 2 -

Code Postal : 59000

Wille - New New “ork

Effectifs de la Semaine 1
(01/01/2020 au 07/01/2020)

Le roi de la moguette -
N° Lot : 101ABCES4
Intitulé Lot : POSE MOQUETTE
Effectifs prévus : 5
Effectifs constatés : 5

Béton Armé :
N Lot : 102DEF
Intitulé Lot : COULAGE DE BETON
Effectifs prévus : 5
Effectifs constatés : 2

N°® Lot : 102121FEF

Intitulé Lot : POSE ROBINETTERIE
Effectifs prévus - 5

Effectifs constatés : 10

MSA -
N°® Lot : 10210DSS
Intitulé Lot : INSTALLATION VIDEO SURVEILLANCE
Effectifs prévus - 5
Effectifs constatés : 5

Cenfrale nucléaire de Springfield :
N°® Lot : 10DSS
Intitulé Lot : FOURNITURE ELECTRICITE
Effectifs prévus : 5
Effectifs constatés : 0

Sécurité
Non Conforme
Imputations :

Le roi de la moquette :
Commentaire : Reparer les barriére de sécurité

Béton Arme :
Commentaire : Enlever les piquet non utile

Centrale nucléaire de Springfield -
Ci ire : Arréter la

ge de umiin

Propreté des acces
Non Conforme
Imputations :
Le roi de la moquette 25 %
Béton Armé :25 %
Centrale nucléaire de Springfield :25 %
Lux :25 %

NSA -0 %

Le résultat est tres largement perfectible, il manque en outre des
informations, et de plus, il n’y a pas encore de systéeme pour I'enregistrer sur le
serveur a ce stade du développement.
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16 : Conclusion

Pour conclure cette tres longue partie sur le développement React, je
dirais qu’il a été vraiment tres formateur sur cette nouvelle technologie pour nous
qu’est ce Framework.

La quasi-totalité du Front a ainsi été réalisé. Tout n’est pas parfait, loin
de la! Il reste beaucoup de travail a effectuer avant d’avoir une application
totalement fonctionnelle et sans bug, mais la base est la.

Il restera beaucoup de travail de débogage donc, d’amélioration de
I'interface utilisateur, de la rendre plus homogene également, de refactorisation
surtout... Bref, rien n’est encore terminé.

Nous allons maintenant passer au développement du Back end, qui
devrait étre moins indigeste que le Front. Vu qu’il y a eu finalement beaucoup
moins de choses a faire niveau back que front, et que surtout, une bonne partie a
déja été expliquée en amont.
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VIl : DEVELOPPEMENT BACK END

1 :La création des entités

La premiére chose a faire dans le développement du Back de
I"application est la création des différentes entités dans Symfony, avec les
différentes relations entre elles, et ce qui pour finir mettra a

jour la base de données.

Doctrine nous permet la génération simple
des entités via la ligne de commande dans Symfony.

Ayant détaillé la génération de I'entité User
dans la partie Authentification, je ne rentrerai pas trop
dans les détails dans cette partie.

Nous nous sommes basés sur la structure du

Mock que nous avons établi, avec les modifications qu’il a

subit au fil du temps suivant les différentes demandes du
client, pour nous établir les relations entre les différentes entités.

Ci-contre
un exemple d’entité
(Project) ainsi générée
avec des exemples de
relations OneToMany
et ManyToMany.

Caudron Cedric p. 127



2 : Implémentation dans ApiPlatform et groupes de
normalisation

Comme nous I"avons
également abordé avec l'entité User, il
faut maintenant faire reconnaitre les
différentes entités par ApiPlatform.

Ceci se fait via I"'annotation
ApiResource(), qui rend disponible
I’entité dans I’API.

De plus, cette annotation, qui
représente en arriere-plan une méthode de ApiPlatform, prend des parametres.

La liste des
entités et des actions est
désormais disponible
dans linterface de

ApiPlatform.

Lot

dapiflote Cramss s Lot azes

Une chose importante maintenant est donc de définir des groupes
grace a I'annotation normalizationContext, qui est un parametre de ApiResource.

Les groupes permettent de définir la profondeur qu’aura le JSON
retourné, donc avoir les informations de I'entité datesFinPrevues dans I'entité
Project par exemple.

La mise en place de ces groupes doit étre fait avec grande précaution.
En effet, nous pouvons facilement nous retrouver avec une boucle infinie si nous
n’y faisons pas attention.

Caudron Cedric p. 128



Par exemple, nous définissons dans l'entité User un groupe
« user_read », qui permettra de lire les Users a partir d’'une autre entité. Dans cette
méme entité User, nous appliquons le groupe sur la propriété projects qui a une
relation ManyToMany avec User. De la, nous aurons acces a la liste des Projects
dans le JSON des User. Maintenant, si nous utilisons le méme groupe pour avoir la
liste des Users a partir du Project, nous aurons droit a une boucle infinie. En effet,
lorsqu’il générera le JSON des Users, il ira chercher la liste des Projects, qui

contiendra la liste des Users, qui contiendra la liste des Projects, qui contiendra la
liste des Users etc...

Et voici le résultat
obtenu lors d’'une requéte GET
sur les projets. L'API nous
renvoie une réponse en JSON
avec la liste des projets,
contenant toutes les
informations dont nous avons
besoin pour le traitement Front.
Avec la structure se rapprochant
de celle établie dans le Mock,
nous permettant une
adaptation facile sans
modification  profonde du
traitement Front.
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3 :La validation des données

Nous pouvons maintenant mettre en place un systeme de validation
des données, afin de vérifier que I'utilisateur rentre bien dans les futurs champs du
formulaire de login des informations qui correspondent a ce qui est attendu.

En effet, nous allons

Symfony\ComponentiValidator\Constraints

vérifier que lors de la validation,
les champs obligatoires ne sont
pas vides, que les adresse
email correspondent au bon
format etc.... Nous aurions pu
utiliser des REGEX pour faire
cette vérification, mais
Symfony dispose d’un systeme
automatisé et tres simple afin
de faire la méme chose grace
au Validator.

Dans cet exemple,
nous vérifions donc que les
champs ne soient pas vides, et

également que I'email est au
bon format.

Dans le cas ou l'utilisateur essaierait de valider un formulaire non
valide, la réponse du serveur contiendra un objet Violations avec les messages
définis dans les annotations.
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Intervenir au niveau des évenements du Kernel

4 .

Il nous reste maintenant a gérer des
évenements lors de I'enregistrement des
données.

Subscriber.php

En effet, en I'état actuel des

choses, lors de la création d’un utilisateur, le mot

de passe s’enregistre en clair dans la base de données. Ce qui évidemment ne peut
nous convenir.

Nous pouvons gérer ce probléme en créant un événement au niveau
du Kernel de Symfony. Nous avons déja vu un systeme similaire lorsque nous avons
voulu enrichir le token avec différentes données. Mais il utilisait les évenements
du bundle Lexik JWT. Ici, ce sera géré par ceux de Symfony.

La particularité ici,
est gu’il faut que faire écouter
par Symfony les événements.
Pour cela nous passons dans la
méthode I'événement de type
ViewEvent par injection de
dépendance.

Dans le
constructeur, nous importons
également I'interface
UserPasswordEncoderinterface
afin d’accéder a I'encoder qui
permettra de hasher le mot de
passe.

La derniere chose

est de définir a quel moment de
I’événement devra s’exécuter la
méthode. Ici, avant I’écriture en base de données.

Enfin, nous hashons le mot de passe, et dans le cas de la création d’un
utilisateur, nous lui définissons un roéle User par défaut.
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5 :Ll'upload d’images
Pour terminer la partie Back End, il nous reste a aborder la gestion de
I"'upload de fichier, ici appliqué aux images.

Pour ceci, j’ai suivi exactement la documentation de ApiPlatform car

il fait intervenir beaucoup de notions.

La premiere chose a faire
est de créer une nouvelle entité
MediaObject qui gérera les fichiers.

Du coté API, il faudra
envoyer la requéte vers le lien de
cette entité. Il faudra en outre
modifier le header du JSON envoyé
pour lui faire prendre en compte le
multipart/form-data.

upload(data) {
console.log(data);

axios.post(UPLOAD API, data, {
headers
: 'multipart/form-data’

upload

Il faut en outre rajouter le lien vers le
MediaObject dans les entités qui en auront besoin.
Comme ici dans I'entité Project.
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Enfin, pour terminer, nous devons créer un nouvel événement au

niveau du Kernel de Symfony qui gérera 'upload, I’enregistrement du fichier sur le
serveur, et la création et I'enregistrement du lien du fichier dans la base de
données.
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IX : MISE EN PRODUCTION

Nous arrivons enfin a la mise en production d’une version que je
qualifierai de pré-alpha. Nous avons tenu a |'effectuer afin de voir la procédure de
mise en ligne d’une application aussi complexe, et afin de donner une premiere
expérience au client, qui, a ce jour, ne nous a toujours pas fait de retour...

Ma premiere idée était de mettre I'application en production sur mon
hébergement OVH. Malheureusement, j'avais besoin d’'une offre « pro » (pour
avoir un acces SSH) et je n’ai pas pu l'upgrade a la suite d’un souci chez eux.

J'ai donc cherché une autre possibilité, gratuite cette fois, et mon
choix s’est porté sur Heroku.

La premiere chose a faire, apres

ot s’étre enregistré et avoir créé le projet, est
d’installer les technologies nécessaires au
E projet. Ainsi dans notre cas nous installons
Frame.work (® Node.js, PHP NOde.JS et PH P.

Slug size 115.1 MiB of 500 MiB

© CedsOlnoriec poject Puis installer un addon nous

Heroku git URL https://git.heroku.com/nortec-project.git

permettant 'acces a une base de données
MySQL (Heroku n’en fournit pas et fait appel

Reveal Config Vars

a des prestataires externes).

Ensuite, et c’est I'avantage de
cet hébergeur, nous pouvons y lier notre compte GitHub. La branche master dans
notre cas. Et a chaque fois que nous ferons un push sur cette branche, il mettra a
jour automatiquement la version en production.

Q Quickly add add-ons from Elements

. JawsDB MySQL (% Attached as JAWSDE & Kitefin Shared Free | & |

Estimated Monthly Cost $0.00
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Du coté de Symfony, nous devons créer un fichier .htaccess afin que
le serveur Apache sache quoi faire des requétes. Ceci se fait tout simplement en
installant via Composer le apache-pack.

Car '|,_| Vars Confg Wars Hida Confg Vars

Corif v Chan g 118 vady poul =00 Delisss
In addhion % creating your own, some g LI URL “hULgs S Snartec -prajs< T, herskuapp. comd api P

CAe CATHE W A DT T

o K pro &
0055 ALLOW CRISTM % Fou
W TASE_LI my 5o FynBinhe ]S Lt ds a3 lqugStphz3zeme -
JELSDE URL wysg s Fyninho s 1wt ad adgug st phe Irwwe Fa

Nous devons ensuite surcharger les variables d’environnement.
Heroku fait ¢a simplement via cette configuration. Il ira chercher dans le fichier
.env de Symfony et remplacera les données en local par les nouvelles valeurs.

C'est ici que I'on configure également le lien vers la base de données
externe.

Nous langons donc la compilation sur le serveur, et nous voyons le
résultat. Et, je ne sais pas si c’est de la chance, mais tout a quasiment fonctionné
du premier coup !

Il subsiste tout de méme un bug au niveau de |'affichage des images.
Le probleme vient du fait que les liens sont changés a cause apparemment de
certains caracteres spéciaux. Elles sont reconnues juste apres I'upload mais pas
lorsque l'on redémarre [|'application. Ceci sera un des bugs a corriger
prochainement. Il suffira de changer la méthode dont est généré le lien et son
enregistrement en base de données.
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< c O

= Applications

8@ nortec-project.herokuapp.com/#/

PHE/HTML Google saL Outils Dev

Adresse Email

ced@admin.com

Mot de passe

Réinitialisation du mot de passe

ar

Pushs

I

Micrasoft Hébergement JavaScript

Bienvenue sur le portail Nortec

Veille

o % DG EOC »Eonm)

AVair Sociaux Recherche stage Java »

Connexion

L’application est enfin en ligne 11!

< c 0

21 Applications

@ nortec-project.herokuapp.com/#/projects

PHP/HTML Google saL Outils Dev

Bienvenue Cedric Caudron

Connecté comme Administrateur ¥

Liste des projets :

Tour Eiffel

E-Tour Eiffel

Paris

Vous étes connnecté en tant que Cedric>
Caudron. Vous avez le statut

le cul du

d’Administrateur.

En cours.

Caudron Cedric

ar

Microsaft G Hébergement JavaScript Pushs

Planet Express

[=Zplanet Express

New New York

Description:

Et mon ¢*** c'est du téflon??

Pas démarré

Veille

Lard Lad Donut's

#Lard Lad Donut's

Description:

Mmmmm

o % OO EOC » @i

A Voir Sociaux Recherche stage Java »

Déconnexion

Rechercher un projet

Montrer les projets archivés

Springfield

mm Donut'stiil

En cours

p. 136



X:ETLASUITE ?

1 : Ce qu’il reste a faire avant la V1

L’application n’est pas encore terminée. Il reste encore beaucoup a
faire pour devenir un véritable livrable.

La premiere chose a terminer, sera I'implémentation des requétes
Axios concernant les rapports.

La correction également des divers bugs qui émaillent encore
certaines parties de I'application.

Implémenter un systeme qui permettra d’enregistrer sur le serveur
les fichiers pdf des rapports générés. Ce qui passera par une nouvelle entité de
type MediaObject.

Finir I'implémentation des pages d’échéances et des effectifs, avec la
gestion bien plus poussée des dates.

Améliorer le responsive design.

Implémenter le systeme d’envoi automatique des mails, avec le
rapport pdf en piece jointe. Pour ceci, deux solutions s’offrent a nous :

e |'utilisation d’un outil de mailing externe genre MailChimp, qui
s’utilise comme une API d’ailleurs.

o L’'implémentation directement dans Symfony en y adjoignant
un serveur POP/IMAP

2 :Etal’avenir?

Plus tard, plusieurs axes d’améliorations pourraient étre envisagés :
e |’'application mobile dont il a déja été question
e La mise en place d’un systéme de cache pour améliorer la
réactivité
e |’'optimisation des requétes en utilisant par exemple Ia
pagination intégrée a ApiPlatform

e Des fonctionnalités supplémentaires suivant les besoins
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Xl : CONCLUSION GENERALE

Nous arrivons enfin a la fin de ce dossier de présentation de
I"application que j’ai développée avec Vincent.

Ce fut une grande aventure extrémement enrichissante sur le plan de
I"apprentissage mais aussi humainement.

Elle nous aura valu un tres grand engagement que ce soit personnel
ou méme financier (en payant par exemple une licence de JMerise ou
I'hébergement).

Nous aurons ainsi appris a gérer du début a la fin un projet, en faisant
des erreurs, découvrant le domaine.

Nous aurons également appris a utiliser plusieurs technologies que
nous n’avions jamais abordé auparavant, en commencant de zéro et en
enrichissant notre maitrise au fur et a mesure.

Nous aurons vu a quel point un projet sérieux en développement
demande du temps, beaucoup de réflexion et d’investissement.

Le seul regret que je pourrai avoir arrivé au point ou I'on en est, c’est
finalement le manque de suivi du projet par I'entreprise qui I'a demandé... La
situation sanitaire je pense n’aura pas aidé... Mais malheureusement je pense que
cela signera un coup d’arrét au développement de I'application, méme si j'aimerais
continuer a la faire grandir et évoluer par la suite.

Je suis enfin tres heureux d’avoir pu participer et mener ce projet, et
remercie les personnes qui m’ont fait confiance, en premier lieu Vincent, avec qui
le travail en équipe a été tres prolifique et agréable.
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