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Matrice de responsabilité projet Gastron’Home 
 

Ce document définit les rôles et responsabilités des parties prenantes d’un projet. Il est construit sur 

le modèle dit « Matrice RACI ». Il concerne les projets de type « Moyens de production » et 

« Produits technologiques » 

Les sigles et acronymes désignant les rôles sont explicités au bas de ce document. 

Légende du tableau : R=Réalise A=Approuve C=Contribue I=est Informé 

 

Phase de préparation CDP Lead 
dev 

Chargé 
clientèle 

Designer Responsable 
réseau 

Client 

Préparation kick-off R I I 
   

Rédaction planning 
prévisionnel 

A R C C C I 

Nomme le lead dev R I I I I 
 

Nomme le chargé de 
clientèle 

R I I I I 
 

Nomme le designer A R I I I 
 

Nomme le responsable 
réseau 

A R I I I 
 

Etablit le planning de 
réalisation 

A R I C C I 

Analyse les risques 
opérationnels 

R C I C C A 

Trouver le nom de 
l’application 

C R C C C A 

Décide le lancement R C I I I A 
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Phase de mise en œuvre CDP Lead 
Dev 

Chargé 
clientèle 

Designer Responsable 
réseau 

Client 

Etablit le référentiel du projet A I I I I R 

Pilote le projet au quotidien R C I I I I 

Contrôle et arbitre R R I I I A 

Conception Base de données A R I C C 
 

Conception des maquettes A I I R I I 

Développement des 
fonctionnalités 

A R I I I  

Présentation des sprints en 
cours au client 

C I R I I A 

 

Phase de clôture CDP Lead 
Dev 

Chargé 
clientèle 

Designer Responsable 
réseau 

Client 

Analyse le retour 
d’expérience 

A R C C I 
 

Acte la fin du projet R C C C C A 

 

Rôles : 

CDP : Chef de projet 

Lead Dev : Supervise le développement 

Chargé de clientèle : Assure la relation équipe de développement / client. 

Designer : Assure la partie graphique de l’application. 

Responsable réseau : Assure / maintient l’architecture serveur de l’application. 

Client :  Personne physique ou morale ayant un besoin qui doit être comblé par le projet. 

 

Organisation de l’équipe : 

• Cédric Caudron : Chef de projet 

• Vincent Brocheton : Lead Dev 

• Charlotte Druvent : Chargé de clientèle, designeuse 

• Théo Van Hoorde : Responsable réseau 

 

Dans ce projet, tous les membres de l’équipe sont par ailleurs développeurs et participent 

activement au développement proprement dit de l’application. 

 


